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ASSOCIAGCAO CULTURAL AZORES

CONCURSO DE ARQUITETURA

PAVILHAO WALK&TALK 2020

REGULAMENTO

INTRODUCAO

A Anda&Fala - Associacdo Cultural, responsavel pelo Walk&Talk - Festival de Artes dos Agores,
promove o presente Concurso de Arquitetura com o propésito de selecionar um parceiro
responsavel pela concec¢do do projeto para o novo Pavilhdo Walk&Talk, uma estrutura temporaria
que sera executada no Largo de Sdo Jodo em Ponta Delgada (Sdo Miguel) e apresentada no contexto
da décima edicdo do evento, que decorre de 9 a 19 de julho de 2020.

SOBRE O WALK&TALK E A ANDA&FALA

O Walk&Talk é um festival anual de artes que estimula a criagdo no contexto cultural e geogréfico
especifico do arquipélago dos Acgores, organizado em torno de cinco circuitos artisticos — Circuito
Ilha, Circuito ExposicOes, Circuito Residéncias, Circuito Performativo e Circuito Conhecimento.
Circuitos distintos que se contaminam num programa dedicado a criacdo artistica contemporanea e
a apresentacdo de projetos de instalagdo e exposicao, performance, video, musica, arquitetura e
design.

De cardcter experimental e participativo, além de um evento, o Walk&Talk constitui-se um
plataforma que atua em continuo na promocao de novas centralidades para a producgao artistica
contemporanea e para a criacao de projetos inéditos, pulverizando espacos e comunidades através
das artes. Atua em rede e coproduz com estruturas congéneres, promove um ambiente favoravel ao
intercambio, a cocriagdo e, a partir dos Acores, partilha novas propostas artisticas com o mundo.

A primeira edicdo do Walk&Talk realizou-se em 2011 em Sdo Miguel, em 2016 alargou-se a ilha
Terceira e ao longo de oito edi¢des, ja acolheu mais de trés centenas de artistas de multiplas
proveniéncias, portugueses e estrangeiros. O festival é membro da EFFE — Europe for Festivals
Festivals for Europe e a sua realizacdo assinala o culminar do trabalho da Anda&Fala - Associacdo
Cultural, sem fins lucrativos, declarada de utilidade publica pelo Governo dos Acores. No biénio
2020/2021, a atividade e projetos da Anda&Fala sdo apoiados pelo Ministério da Cultura/DGARTES.

walktalkazores.org
Relatdrio de Avaliacdo 2019
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PAVILHAO 2018 e 2019

Entre 2012 e 2016, a “Galeria” foi a casa do Walk&Talk. Localizada nas antigas e desocupadas
InstalagGes da Fiat, a “Galeria” acolheu a sede e concentrou o programa do festival, funcionando
como espaco de confluéncia entre publicos, agentes e artistas. Em 2017, fruto da atual renovacao
urbanistica da cidade, o edificio foi vendido e o Walk&Talk teve que imaginar uma nova casa e ponto
de encontro.

O primeiro Pavilhdo do Walk&Talk foi criado em 2018 e idealizado como uma estrutura temporaria
destinada a habitar o Largo de Sdo Joao, junto ao Teatro Micaelense, no centro da cidade de Ponta
Delgada. O pavilhdo recuperou a ativacao do espaco publico como eixo fulcral do programa do
Walk&Talk, propondo um espago alternativo, na sua forma e localizagdo, e um palco para as
principais dindmicas do festival, como as conversas, performances, festas e concertos.

O Pavilhdo abre uma nova rubrica artistica e programatica do projeto, ao mesmo tempo estabiliza a
necessidade de criar uma casa e ponto de encontro para o festival. Reforca a relacdo de proximidade
com o Teatro Micaelense e, além disso, sublinha a abertura ao publico e a ativa¢do do espacgo
publico como aspetos fundamentais na apresentacao das atividades do programa.

O desenho do primeiro Pavilhdo W&T esteve a cargo do coletivo de arquitetura Mezzo Atelier. Em
2019 o projeto vencedor foi selecionado no ambito da primeira edicdo de um concurso de
arquitetura, que envolveu vinte ateliers convidados e teve como vencedores a Artworks e GA
Estudio, e ainda finalistas o atelier BUREAU e PMPG - Pedro Mosca & Pedro Gongalves, Arquitetos.
A coordenacdo esteve a cargo de Jodo Rebelo Costa, Arquiteto co-responsavel pela produgdo do
Walk&Talk, e obra a cargo do mestre Jodo “Marreco” Costa.

PONTO DE ENCONTRO

O Pavilhdo marcou uma nova etapa na histéria do Walk&Talk, criando uma casa aberta e publica
para o programa do festival, um simbolo da autonomia, maturidade e capacidade de inovagao do
projeto, enquanto espaco de criacdo e experimentagao nos varios dominios artisticos.

A receptividade ao Pavilhdo provou-se pela forma como envolveu e cruzou diferentes publicos,
atraidos por um espaco convidativo, aberto, préoximo e ativado ao longo de duas semanas por uma
intensa programacgdo, como concertos, conversas, festas e performances. O Pavilhdo efetivou o
“ponto de encontro” e “ponto de partida” das atividades do Walk&Talk 2018 e 2019, reanimou a o
Largo de Sao Jodo e definiu uma nova centralidade na cidade de Ponta Delgada. A par de um convite
aberto ao publico, o Pavilhdo criou um espaco de confluéncia entre artistas, organizacao e visitantes,
uma vez que reunia varias valéncias e areas essenciais as dinamicas e gestao do festival: cantina, bar,
auditdrio, palco.

Mais informagao sobre o projeto do Pavilhao Wall&Talk 2019 pelos Artworks e GA estudio
Pasta Dropbox / Archdaily

Mais Informacgao sobre o projeto do Pavilhdo Wall&Talk 2018 pelos Mezzo Atelier
Pasta Dropbox / Mezzo Interview by Gabriela Lourenco / Archdaily /Designboom
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PROGRAMA PAVILHAO W&T 2020
1. OBJETO E MODALIDADE DO CONCURSO

O concurso visa selecionar um(a) responsavel pela conceg¢do do projeto para o novo Pavilhdo W&T
2020. As propostas deverdo ser desenvolvidas ao nivel de um estudo prévio simplificado. O concurso
tem uma Unica fase e o(a) candidato(a) selecionado(a) sera convidado(a) a desenvolver o projecto e
a construir o Pavilhdao W&T 2020.

2. CANDIDATO(A)S

Sao admitidas candidaturas:

- De candidato(a)s nacionais ou estrangeiro(a)s

- Individuais e coletivas, mediante a nomeacdo obrigatdria de um(a) representante do coletivo. A
equipa pode ser constituida por profissionais de diversas areas, mas devera ser obrigatoriamente
coordenada por um(a) arquiteto(a) com o minimo de cinco anos de experiéncia.

- Apenas sera admitida uma (1) candidatura por candidato(a) ou coletivo.

3. CANDIDATURA

- As candidaturas serdo submetidas em formato digital e devem reunir um Dossier de Candidatura e
Outros Anexos de envio facultativo (ver ponto 3.1.).

- Todos os ficheiros da candidatura devem ser enviados como anexos ou via link Wetransfer (ou
similar) num e-mail Unico com o assunto “Candidatura Pavilhdo W&T 2020 / Nome Candidato(a)”
para pavilion2020@walktalkazores.org

- Para efeitos de candidatura e avaliacdo ndo serdo considerados elementos ou informacgées enviadas
no corpo do e-mail.

3.1. ELEMENTOS OBRIGATORIOS DA CANDIDATURA

A. Dossier de Candidatura - Ficheiro em formato PDF, com o maximo de 15 pag. A4 e 15MB
O(a)s candidato(a)s sdo livres de organizar o seu Dossier de Candidatura e incluir outros conteldos
gue considerem relevantes a sua apresentacao, desde que o dossier contemple os elementos
obrigatdrios descritos abaixo.

1. Enquadramento Proposta

Sinopse da proposta, maximo 200 palavras

Memodria descritiva e justificativa, maximo 2000 palavras

Pecas desenhadas

2. Portfélio

Selecdo de trabalhos ou projetos ja desenvolvidos nos formatos de texto, imagem ou links ativos no
PDF para plataformas que permitam a visualizagdo online, tais como o website do(a) candidato(a),
Youtube, Vimeo e outros.

3. Identifica¢do

Nome do(a) candidato(a) OU nome do coletivo e identificacdo clara do(a) representante

Biografia (individual ou do coletivo) até 750 caracteres com espacgos, em portugués e inglés.
Aeroporto de partida / Morada / Telemdvel / E-mail

B. Outros Anexos — Envio Facultativo, ficheiros auténomos
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4. PROGRAMA

O Pavilhdo temporario sera construido para albergar os espacos e atividades da décima edi¢ao do
Walk&Talk, que acontece entre 9 e 19 de julho de 2020. O Pavilh3o, localizado no Largo de Sao Jodo
(Imagens + Localizacdo) sera utilizado durante 2 semanas.

4.1. ESPACOS / AREAS

A) AREAS COMUNS - PUBLICAS / AUDITORIO / PALCO
1. Espaco de encontro, com cobertura em toda a area, acesso ao Bar e visibilidade para o Palco. A
utilizacdo deste espaco altera-se de acordo com o programa de atividades do festival, acolhendo
conversas, brunchs, performances, concertos, festas;
2. 0O Palco (17.00m2) serd utilizado para concertos, performances, DJset. Prever suporte eléctrico e
espacgos para equipamentos, contemplar suportes para iluminagdo de palco;

B) BAR (10.00m?)
1. Bancada de exposi¢do (c/minimo de 4m de comprimento);
2. Bancada de preparagdo de bebidas brancas (superficie facil higienizagao);
3. Prever espaco para dois tiradores de cerveja e bebidas gaseificadas e respetivos barris, e duas arcas
refrigeradoras;
Espago para pagamentos;
Area de copos reciclaveis e dispositivo para lixo reciclavel;
Prever solugdes construtivas que garantam um bom comportamento térmico;
Prever fechaduras

Nouwuss

C) COPA BAR (10.00m2)
1. Aparador para comida do catering;
2. Bancada de preparacao de refei¢Oes rapidas - tostas mistas, saladas, tapas, etc. (superficie facil
higienizac¢do);
3. Prever circuito de lavagem de loica e copos
4. Arrumacdo para lougas, talheres, copos;
5. Dispositivo para lixo reciclavel;

D) COPA CANTINA (10.00m2)
1. Prever circuito de lavagem de loiga e copos
2. Prever area para bancada movel com cuba e depdsito de agua (emprestada pelo coliseu)

E) ESPACO REFEICOES (26.00m2)
1. Area equivalente a seis mesas compridas (2.6x1.0m) com bancos corridos;
2. Espago semi-privado ou misto (utilizado pela equipa, artistas, curadores, jornalistas e outros
convidados);
3. Prever solugBes construtivas que garantam um bom comportamento térmico;

F) AREAS TECNICAS (20.00m2)

1. Prever espaco de arrecadagdo de barris de cerveja, sumos e outras bebidas do bar (04.00m2);
Prever espaco de arrumacdo de mobilidrio exterior (01.50m2);
Quadro elétrico e Quadro de Sistema de intrus3do;
Prever espago de arrumagado de equipamento de som (01.50m2), como colunas, PA’s e mesas;
Prever espaco para cabine/regie de som e imagem + ponto de projecdo + Zona de Projecdo;

vk wnN

G) MOBILIARIO
1. Prever mobiliario de exterior como bancos, mesas e outros elementos que possam ajudar a organizar
0 espaco e os diferentes momentos do programa;

H) FICHA TECNICA + SINALETICA
2. Prever sinalética para o Pavilhdo: estruturas/espacos para comunicar programa do festival e sponsors.
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4.2. ASPECTOS A CONSIDERAR

A.

Materiais Endégenos: o projeto deve contemplar e priorizar a utilizacdo de materiais endégenos
—com origem na Regido dos Agores. A madeira Criptoméria dos Agores - Cryptomeria japonica D.
Don (consultar caracteristicas) deve ser o principal material utilizado na construcdo do Pavilh3o;
Montagem: o Pavilhdo deve ser desenhado de forma a permitir uma pré-montagem ou
preparacdo em oficina;

Infraestruturas: a construcdo nao poderd prever qualquer solucdo de afixa¢do da estrutura ao
solo (laje da praga) — esta condicdo é um requisito da TECNOVIA, a entidade gestora do parque de
estacionamento automével que se encontra no subsolo do Largo Sao Jodo;

Espacgos cobertos: o Pavilhdo é o ponto de encontro didrio de artistas, organizagao e publico e,
dada a natureza instdvel do clima dos Acores, é essencial pensar em solugdes de cobertura para

os diferentes espagos capazes de resistir a chuvas intensas e ventos fortes;

Impermeabilidade: garantir que os espagos de arrumos (bar, regie) estdo devidamente
protegidos de entradas de dgua;

Sinalética/Comunicagdo: prever locais ou suportes destinados a valorizagdo ou comunicagdo do
programa do festival, presenca dos parceiros e patrocinadores do projeto.

. Fornecedores locais: o projeto deve priorizar, sempre que possivel, o fornecimento de materiais,

equipamentos, servigos ou outros junto de pessoas ou empresas locais (Ilha de Sdo Miguel).

. Sustentabilidade: acautelar o desperdicio de materiais e evitar/ponderar a utilizacdo de produtos

com baixo indice de reutilizagdo/reciclagem poluentes; o Pavilhdo tem um tempo de utilizagdo de
2 semanas, pelo que se devem considerar acabamentos modestos;

Reutilizagdo: a construcdao e montagem do Pavilhdo deve ser pensada de forma a que apds a sua
desmontagem, grande parte dos materiais possam ser devolvidos ou reutilizados noutros
projetos/atividades.

4.3. BUDGET / PRODUCAO

A.

0

O Budget total disponivel para a construgio do Pavilhdo é 10.000,00 € + IVA a taxa legal em
vigor (a variar entre 18% Acores e 23% em Portugal Continental). Nesse valor deverdo ser
contemplados todos os custos com materiais, mao de obra especializada e transportes de
materiais;

A esse valor acresce os honorarios da equipa/projeto vencedor.

Toda a producdo do projeto serd coordenada pela equipa Walk&Talk.

Toda a gestdo financeira do projeto serd coordenada pela Dire¢do Financeira do Walk&Talk.

5. PLANO E CALENDARIZACAO

5.1. FASE 1 | CONCURSO

8 JAN. 2020: anuncio do concurso

Até 21 FEV. as 17h00 dos Agores: pedidos de esclarecimento

(os pedidos de esclarecimento enviados apds este prazo ndo serdo considerados)
Até 27 FEV. as 23h59 dos Agores: entrega das candidaturas

(as candidaturas recebidas apds este prazo ndo serdo admitidas)

16 MAR.: Anuncio do projeto vencedor selecionado pelo Juri
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5.2. FASE 2 | PROJETO DE EXECUCAO E PREPARACAO EMPREITADA

16 MAR. - 15 ABR.: Preparacdo do projeto de execucdo - dossier de execugao da obra - pecas
desenhadas e mapa de quantidades:
15 ABR. - 29 MAI.: Coordenacao do projeto com Project Manager do Walk&Talk

5.3. FASE 3 | MONTAGEM E DESMONTAGEM

1JUN. - 3 JUL.: Implementagdo do projeto:

3 JUL.: Deadline conclusdo de trabalhos

5JUL. - 19 JUL.: Utilizagao do Pavilhdo durante o Festival

20 JUL. - 24 JUL. 2020:Desmontagem (libertar o largo de S. Jodo e encaminhar todos os materiais
para local a designar pela organizacao)

6. JURI

Diregdo Artistica Walk&Talk (Presidente do juri) - Jesse James e Sofia Botelho
Dire¢do de Produ¢do Walk&Talk - Luis Brum

Dire¢do Regional dos Recursos Florestais (DRRF) - Governo dos Acgores

Trienal de Arquitectura de Lisboa

A. O juri funciona com todas as suas competéncias, mesmo que alguma das institui¢Ges ndo venha a
nomear representante.

B. O jurireserva-se o direito de solicitar informacdes complementares aos concorrentes sobre os
projetos apresentados a selegao.

C. O processo de avaliacdo do juri sera através de videoconferéncia e visualizagdo online dos
materiais submetidos a concurso.

D. A decisdo sobre a admissao e selecao dos projetos pertence a organizacao e ao Juri, da qual ndo
havera apelo.

E. As decisOes do juri sdo validas por maioria, tendo o(a) presidente voto de qualidade, em caso de
empate.

F. Os membros do juri bem como pessoas com liga¢gGes profissionais ou familiares aos mesmos, ndo
poderao ser candidatos ao presente concurso.

6.1. CRITERIOS DE AVALIACAO

A cultura arquitetdnica e a capacidade técnica demonstrada: 20%;
Resposta criativa ao programa solicitado: 20%;

Resposta justificativa ao briefing do projeto (memdria descritiva): 15%;
A exequibilidade técnica e financeira da solugdo proposta: 30%;

Plano de trabalhos: 15%;
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6.2. NOTIFICACAO DA DECISAO

A decisdo do juri serd anunciada publicamente a 16 de margo 2020, na pdgina de internet do
Walk&Talk. O(a)s candidato(a)s da proposta vencedora serao contactado(a)s previamente.
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7. PREMIOS

PROJETO VENCEDOR

1.
2.
3.

Fee Adjudicagdo - 2750,00 €

Construgao do projecto - de acordo com o definido no ponto 4. Programa

Acompanhamento da obra - viagem da equipa aos Agores em Julho 2020 (até 2 passagens de
ida-volta round trip) + alojamento + alimentacdo

Lista de artistas Walk&Talk 2020: o(a)s autore(a)s do projeto vencedor passam a integrar a lista
de artistas participantes na edicao de 2020 do Walk&Talk.

MENCAO HONROSA

1.
2.

Fee Mengdo Honrosa - 250,00 €
Diploma de Reconhecimento

9. CONDICOES GERAIS

A. Pelo acto de submissdo de propostas, o(a)s autore(a)s aceitam integralmente o contetdo do

presente regulamento, bem como aceitam a cedéncia do direito de reproducdo de elementos da
proposta (texto e imagem), parcial ou integralmente, com os devidos créditos, para publicacdo e
divulgacdao nos materiais de comunicacao e outros suportes de promocao, inclusive on-line,
produzidos e difundidos pela organizacdo e/ou respectivos parceiros.

B. O(a)s candidato(a)s sdo responsaveis pela originalidade das ideias apresentadas, garantem a sua

autoria e assumem toda e qualquer responsabilidade decorrente de eventuais reclamacgdes de
terceiros relativas a propriedade intelectual.

C. Ando apresentagdo e cumprimento de todos os requisitos exigidos pelo presente Regulamento

implica a exclusdao automatica do Concurso.

D. A Anda&Fala - Associacao Cultural reserva-se o direito de alterar o presente regulamento,

E.

comprometendo-se a divulgar atempadamente essas alteragées.
Todas as situagdes ndao contempladas por este regulamento serdo decididas caso a caso pela
Direcao da Anda&Fala - Associagao Cultural.

10. CONTACTOS

SUBMISSAO DE PROJETOS
pavilion2020@walktalkazores.org

COORDENACAO DO CONCURSO E PEDIDOS DE ESCLARECIMENTOS
pavilion2020@walktalkazores.org

PARCEIROS

CRIPTOMERIA DOS Trienal de Arquitectura

ACORES de Lisboa
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