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“WALK&TALK WAS A PIONEER IN
CREATIVE TOURISM, LAUNCHING ITS
ANNUAL ARTS FESTIVAL IN SAO MIGUEL
IN 2011 AND LAST YEAR EXTENDING IT
TO A NEW ISLAND, TERCEIRA. IT HAS
BEEN INSTRUMENTAL IN ENCOURRAGING
DIRLOGUE WITH THE TERRITORY,

CULTURE AND AZOREAN COMMUNITY,

AND THIS YEAR DREW A SIGNIFICANT

NUMBER OF INTERNATIONAL VISITORS
TO ENJOVY ITS MIX OF VISUAL AND

PERFORMING ARTS.”

IN HOW TO SPEND IT - FINANCIAL TIMES, US
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The arts festival erupting
in the middle of the
Atlantic Ocean!

As for the future, James hopes that it
“becomes a reference point both nationally
and internationally”, and despite a limited
marketing budget to spread the word,

the artists who visit are becoming “like
ambassadors”. Even though the islands

are on the periphery of Europe, they are
also centrally located between Europe

and North America, attracting visitors and
artists from both.

José da Silva, UK
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Walk&Talk was a pioneer
in creative tourism (...)
and instrumental in
encouraging dialogue
with the territory,
culture and Azorean
community

Walk&Talk was a pioneer in creative
tourism, launching its annual arts festival in
Sio0 Miguel in 2011 and last year extending
it to a new island, Terceira. It has been
instrumental in encouraging dialogue

with the territory, culture and Azorean
community, and this year drew a significant
number of international visitors to enjoy its
mix of visual and performing arts.

Mary Lussiana, USA
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Welcome to the Centre
of the World: Around
the Azores’ Walk&Talk
Festival

In the future, its location alone may not
suffice for it to compete with the many
other major art events across the globe,
though for now, because it keeps ever-
renewing, the festival has put the Azores
on the art map.

Cristina Sanchez, UK

METAL

Walk&Talk Azores
an emerging spot for
Art Lovers

Portugal is increasingly becoming a hub for
creativity, and it is fighting to gain more
space and recognition on the overcrowded
art world. (...) it seems that the country is
living a kind of renaissance and wants to
share it with the world. Walk&Talk Azores
is a great example of that: inviting creative
agents from around the globe for the last
seven years, the festival is contributing to
position the volcanic archipelago as a must-
visit place for art lovers.

Arnau Salvadé, ES
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: RESUMO 2018

A Anda&Fala é uma organizagéo cultural sem fins lucrativos responsével pelos projetos Walk&Talk
- Festival de Artes e programa anual de residéncias, seminario Periférica - Brainstorming Culture
and Geographies, RARA - Residéncia de Artesanato da Regido dos Agores e pelo PARES —
Programa de Apoio a Atividade Artistica nos Agores. Em 2018, no curso dos seus atuais quatro
projetos e concentradas, sobretudo, nos dois momentos do Festival em Sdo Miguel e na Terceira,
a associagdo promoveu um total de 94 atividades que contaram com a participacéo direta de
mais de 12 mil pessoas.

Em 2018, a Anda&Fala teve pela primeira vez acesso ao Apoio Sustentado da DGARTES -
Ministério da Cultura, o que permitiu reforcar a atuagédo da associagdo enquanto agente ativo na
criagdo e apresentacado artistica a partir do contexto geogréfico e cultural especifico dos Agores,
com impactos mensuraveis e que ultrapassam os limites geogréficos do arquipélago. O Apoio
Sustentado reflete um reconhecimento pelo trabalho desenvolvido ao longo dos oito anos de
atividade da associacdo e traduz-se, acima de tudo, num investimento no panorama cultural
acoriano, fomentando a cultura um valor estratégico e de coesao para o pais, nas suas
multiplas regides.

Em termos préaticos, o Apoio Sustentado contribuiu para sustentar o programa de atividades e
projetos Anda&Fala, além disso, permitiu melhorar as condigdes de trabalho dos elementos da
equipa, fator fundamental a profissionalizagédo da associagéo, o reforco dos dominios de criagéo
e circulagdo artistica, garantindo também melhores condicdes aos artistas envolvidos (fees e
produgdo), bem como o acesso a novas redes de co-produgdo e a participagdo em projetos de
maior escala com entidades congéneres, reforcando assim a missdo da associagdo enquanto
plataforma de criagéo artistica.

O Walk&Talk, Festival de Artes, programa anual de residéncias e projeto bandeira da
Anda&Fala, completou a sua 8% edigdo na ilha de Sdo Miguel entre os dias 29 de junho e 14 de
julho. Foram 16 dias de Festival que se prolongam a um programa ano-todo, com residéncias
artisticas, apresentac¢des, coprodugdes e uma extensdo de trés dias a ilha Terceira, em 2018
realizada de 10 a 13 de outubro.

Na edicdo de 2018, o espago central do Festival passou a ser um Pavilhdo Temporario,
construido no largo de S3o Jo3o, junto ao Teatro Micaelense, em Ponta Delgada. O Pavilhdo
voltou a colocar a intervengdo em espagos publicos no centro do programa do evento, propondo
um espaco alternativo, na sua forma e localizagdo, como palco das dinamicas do Festival,
recebendo conversas, performances, concertos e outras atividades. O Pavilhdo alterou a
dinadmica do evento e traduziu-se num convite renovado e apelativo a diferentes publicos, que
respondeu positivamente ao espago e as atividades propostas. O projeto do primeiro Pavilhdo foi
assinado pelos arquitetos Mezzo Atelier e construido com recurso a madeira de criptoméria, uma
matéria-prima endégena da regido. O Pavilhdo Walk&Talk permitiu explorar novas relagées com

W&T

os publicos do Festival e inovar nos fluxos que o Festival estabelece com outras estruturas
culturais da cidade e da ilha, através de parcerias com outros espagos de apresentagéo - Teatro
Micaelense, as galerias Fonseca Macedo e Miolo, o Instituto Cultural PDL e o Sol Mar Avenida
Center, espagos de apoio as residéncias artisticas - Arquipélago CAC, Arrisca, Quinta Priolo, e
acolhimento da equipa de produgdo do Festival - One Office Business Center.

O Programa de Residéncias Artisticas acolheu 15 artistas e foi alargado a duas edi¢des do
Festival, garantindo aos artistas participantes mais tempo e condig¢des para desenvolverem e
apresentarem os seus projetos. O Circuito de Arte Publica organizou-se em torno da proposta
da curadora Dani Admiss, intitulada Assembling a moving island, e resultou na criacdo de seis
projetos inéditos em varios locais da ilha de Sao Miguel. Nos dmbitos da produgéo e co-
producdo, destacam-se os projetos Cortado por todos os Lados, Aberto por todos os Cantos
de Gustavo Ciriaco, com estreia no TNDMII em Lisboa; Burn Time de André Uerba, criado em
parceria com o TanzFabrik Berlim e o Ljubljana Slovene National Theatre; e Cuore, uma nova
criagdo de Ligia Soares para estreia no Walk&Talk 2018.

O Ciclo de Exposi¢des do Festival é produzido em parceria com entidades locais e em 2018
integrou cinco projetos: El Olvido de Maya Saravia no Instituto Cultural de Ponta Delgada,
artista residente 2017/18; a Ilha comissariada pelo coletivo WeCameFromSpace para a galeria
Miolo; a exposi¢do Records de Manuela Marques, proposta pela Galeria Fonseca Macedo; a
coletiva Untiled (How does it feel), com curadoria de Luis Silva e Jodo Mouréao, responsaveis pela
Kunsthalle Lissabon, que reuniu trabalhos de oito artistas, portugueses e estrangeiros, no 4* Piso
do Edificio SolMar em Ponta Delgada; e O Mar torna o horizonte numa miragem no ARCO8,

de Margarida Andrade, vencedora do programa Jovens Criadores 2017, junto com Cristévao
Ferreira, que por sua vez apresentou o concerto Resquicio/Sintese no Teatro Micaelense.

A Residéncia de Artesanato e Design completou a sua quinta edi¢do a reunir designers e
artesdos locais para a criagdo de objetos inéditos, cujo potencial de reproducéo e comercializagédo
é estudado no ambito do portfélio da marca RARA, um projeto que a Anda&Fala esté a
desenvolver para langamento numa rede de parceiros comerciais. Transversal a todas as areas do
projeto, o Programa de Conhecimento reforcou a participagéo e apresentou novos formatos,
como a “Cantina Aberta” e “Brunch&Talk", atividades que permitiram juntar a mesa artistas

e publico, bem como desenvolveu os publicos do Festival integrando pela primeira vez no
programa um espectéaculo dedicado a criangas a partir dos seis meses de idade e suas familias -
Pinxit dos Baychimo Theatre.

Além da organizagdo do Festival, o projeto Walk&Talk prossegue atividade através do apoio as
residéncias em curso para o biénio 2018/19, da promogéao da circulagdo de artistas e de trabalhos
desenvolvidos nos Acores, da participagdo em projetos e desenvolvimento de parcerias com
estruturas nacionais e internacionais.
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1.1 REFLEXOES

2018 foi um ano de mudanga para a Associagdo Anda&Fala e uma edi¢do para testar novos
modelos, formatos e espacos no Walk&Talk. Enquanto Festival de Artes, o W&T tem
procurado estabelecer e garantir um contexto de experimentacdo que envolva de forma forma
verdadeiramente horizontal a sua dire¢do artistica, curatorial, de comunicagdo e produgdo

no pensamento e programacgao do projeto. O lugar da experimentagéo é feito de sucessos e
insucessos, 2018 ndo foi excegdo.

Opgcdes como a construgdo do Pavilhdo, o refor¢o do programa de artes performativas e a
diversificacdo dos espacos de acolhimento mostraram-se eficazes na criagdo de novos fluxos e
relagdes com o Festival, principalmente junto de publicos menos familiarizados com as dinamicas
do W&T. Contudo, serd importante promover a mobilidade desses publicos entre as vérias
propostas do programa, convidando-os a explorar contetidos além das suas areas de conforto ou
de interesse imediato e dos momentos mais festivos do programa, associados aos espectaculos
de musica e a atividades como o “Arraial W&T".

Foi notério o aumento do nimero de pessoas que este ano viajaram até aos Acores para
acompanharem o Festival em Sdo Miguel, especialmente curadores, artistas e programadores,
nacionais e estrangeiros, que assim atestam a curiosidade e atratibilidade crescente que o projeto
desperta, bem como o seu potencial de influéncia junto de publicos do universo das artes, como
resultado do investimento que a associagdo tem empreendido na promogéo do projeto fora da
regido e em circuitos internacionais.

Sera fundamental garantir uma divulgacdo mais antecipada e eficaz do programa do Festival,
de forma a beneficiar o envolvimento e a participagdo dos vérios publicos, sejam estes locais,
visitantes, participantes fiéis, em estreia ou curiosos. Esta necessidade manifesta-se, sobretudo,
junto de grupos fundamentais ao desenvolvimento do projeto, como locais e populagéo volatil
dos Agores, que sé a partir do segundo fim-de-semana tomam conhecimento e consciéncia do
programa em curso, resultando numa maior afluéncia de participantes nas atividades. Por outro
lado, os grupos especializados procuram o Festival especialmente no fim-de-semana de abertura,
em linha com o que acontece noutros eventos de arte, visto ser o periodo que mais beneficia o
networking e a reputagdo “primeiros a ver”. Para ambos os grupos, a par da comunicagdo online e
assessoria de imprensa, serd importante refletir sobre o design de comunicagdo do W&T, explorar
novos formatos e pegas fisicas, a sinalética dos espacos e na cidade, otimizar a acessibilidade e a
linguagem utilizada para os diferentes publicos. Além disso investir nas relagdes publicas, através
de ac¢bes promovidas na antecipagdo do evento e dirigidas a grupos especificos da populagéo
local, tais como a comunidade académica, jovens familias, elites culturais e empresariais, de
forma a garantir a comunicagdo atempada e efectiva das atividades do programa, estabilizar e
diversificar a participagdo ao longo de todo o periodo do Festival.

O W&T acontece desde ha cinco edi¢cdes no més de julho, contudo as datas tém sofrido
pequenas alteragdes. Em 2018 optou-se por antecipar o Festival para as duas primeiras semanas
de julho, com o propésito de atenuar os efeitos da crescente procura turistica pelo destino Agores

nos custos e logistica do projeto, porém esta néo se revelou a melhor opcédo, ndo se refletiu
no decréscimo dos custos e prejudicou a participagdo da comunidade académica, um publico
prioritario do Festival.

A antecipagdo das datas do Festival comprometeu a realizagdo de agdes de sensibilizagdo

nas escolas para inscricdo no programa de voluntariado e as atividades do Programa de
Conhecimento, em especial a “Summer School”, que em edi¢des anteriores tinham sido muito
importantes na inclusdo dos jovens nas dindmicas do W&T, ficaram prejudicadas com o calendario
dos exames finais. Em 2019, o Festival realiza-se de 5 a 20 de julho, avanga uma semana para

n&do coincidir com os periodos letivos, e serdo propostas novas abordagens ao envolvimento do
publico escolar, que incluem mais aulas abertas nas escolas, maior investimento na divulgagéo e
programa da “Summer School”.

Ao longo das vérias edigdes do W&T, a Anda&Fala tem revisto os seus objetivos e ambigbes para
o projeto. Por um lado, tornou-se dbvia a acuidade importancia do Festival no posicionamento
da regido enquanto destino cultural, espaco de criacdo e apresentacdo artistica, conseguido
através de um programa ambicioso, da crescente visibilidade mediatica e da relevancia dos
artistas e curadores convidados, considerados como embaixadores de experiéncia do projeto

e dos Acores. Por outro lado, torna-se cada vez mais importante uma relagdo efetiva com os
agentes e estruturas locais, que formam o calendéario e o ecossistema cultural da regido.

A inclusdo de projetos desenvolvidos por criadores naturais ou residentes nos Agores tem
acontecido de forma fluida, atenta a realidade e em consonéncia com o préprio interesse e
maturagéo artistica dos agentes locais. Contudo, a edi¢cdo de 2018 evidenciou dindmicas que a
Anda&Fala pretende apoiar e acolher no seu programa artistico e de atividades.

A associagdo desenvolve varias iniciativas, através do Festival e de outros projetos, focadas na
capacitagdo da comunidade artistica local, como sdo exemplos o concurso anual para Jovens
Criadores agorianos, a caminho da sétima edigdo, os comissariados, co-producéo e acolhimentos
de projetos, a programagao com espacgos independentes e outras associa¢des locais, o convite

a curadores, artistas e outros peritos para apoiarem o desenvolvimento de competéncias e
partilharem conhecimento, como acontece no seminério Periférica. O PARES - Programa de
apoios a criagdo artistica nos Acores, lancado em dezembro de 2018, vem assim reforcar a
missdo e o investimento da Anda&Fala na comunidade artistica acoriana, através da atribui¢cdo de
micro apoios financeiros para potenciar a criagdo e circulagdo de projetos e artistas, dentro e fora
da regido.

No minimo e por regra, 80%, cerca de 170 mil euros, do orcamento total da Anda&Fala é
reinvestido na economia local, priorizando materiais, produtos e fornecedores acorianos. Essa
decisdo tem reforcado o papel multiplicador da Associagdo e do Festival no contexto local, tal
como se constitui determinante ao envolvimento e consolidagdo de parcerias com entidades da
regido, que na sua maioria se mantém parceiros desde a fundagdo do projeto.

W&T
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: A&F + W&T

A Anda&Fala - Associagdo Cultural (A&F) foi fundada em 2011, a par com a primeira edigdo do
Walk&Talk, festival que estd na sua origem e orienta uma atuagdo em prol do desenvolvimento
de novos publicos para a cultura e artes contemporéaneas, promogédo de novas centralidades
culturais, acesso as praticas e dindmicas de cocriagdo e advocacia do Turismo Criativo (1) na
valorizagdo de uma regido ultra periférica, permeével as flutuagdes e pressdes do mercado
turistico global.

Projeto bandeira da associagdo, o Walk&Talk destaca-se no tecido cultural pela

transdisciplinaridade, caracter experimental, capacidade de reinvencdo e maturagdo, por propiciar

cruzamentos, experiéncias de contato e interagao efetiva entre criadores e publicos, forasteiros
e locais, jovens artistas e consagrados, entre disciplinas e as multiplas tribos culturais. Trata-

se de um projeto impar em Portugal e no contexto internacional, onde o festival se diferencia
e tem vindo a afirmar-se (2), também gracas as especificidades naturais e geogréficas dos
Acores, contribuindo para o mapeamento da regido no circuito cultural global e para ampliar o
reconhecimento da dindmica cultural do Pafis.

No plano artistico, a atuagdo da Anda&Fala e o programa do Walk&Talk procuram refletir um
percurso de maturagéo, criativo e flexivel, em linha com a dinadmica, pluralidade e fluidez préprias
do sistema cultural e das artes contemporéneas. Inicialmente inspirado pela arte urbana, o graffiti
e muralismo, o festival expandiu-se a novos territérios, tribos e expressdes artisticas, mantendo
na sua génese as ambicdes de intervir no espago publico, para chegar a pessoas com habitos
parcos de consumo cultural ou alienadas do seu circuito, estimular a criagdo de novos objetos
artisticos site-specific e propiciar momentos de encontro e convivio, favoraveis a colaboragdo

e cocriagdo entre artistas e entre artistas e o publico. Ambi¢des que estdo na base do presente
projeto artistico, orientam a programacao, sele¢do de propostas e protagonistas do Walk&Talk,
sdo referéncia na sele¢do dos temas de reflexdo do Seminario Periférica e consolidam-se no
programa anual de Residéncias Artisticas.

Em 2016 o Governo dos Acores atribuiu a Anda&Fala a designacdo de Entidade de Utilidade
Puablica, pelos impactos positivos que é capaz de gerar, validando a sua missdo e projeto artistico,
e em 2017 o Walk&Talk foi distinguido como membro laureado da rede EFFE - Europe for
Festivals Festivals for Europe. Além de trabalhar em estreita parceria com entidades do poder
local - Governo dos Agores e os municipios de Ponta Delgada e Angra do Heroismo, a associagdo
colabora com estruturas culturais, como o Teatro Micaelense, Arquipélago — CAC, Fonseca
Macedo ou Miolo, estabelece parcerias com outras associa¢es culturais e estruturas congéneres.

No meio profissional, a atuagdo da Anda&Fala tem influenciado positivamente o percurso e
afirmagdo de muitos artistas, curadores e outros agentes, inclusive membros da equipa. Os
projetos da associagdo apoiam a criagdo e apresentagdo de novos trabalhos, promovem o
estabelecimento de relagbes, novos contatos e oportunidades profissionais, gragas a midiatizagéo
que tém conquistado nos media nacionais e estrangeiros, ao crescente reconhecimento junto dos
pares e circuitos especializados, favorecem também a exposicdo e visibilidade.

Os objetivos gerais do Anda&Fala sao:

- Incentivar a criagdo artistica contemporénea, nas suas multiplas disciplinas e expressées;

- Georreferenciar os Agores no circuitos artisticos internacionais;

- Potenciar a circulagdo de obras e autores, nacional e internacionalmente;

- Contribuir para o conhecimento, literacia visual e desenvolvimento de publicos para a cultura e
artes.

Os objetivos estratégicos do Walk&Talk sao:

- Ser reconhecido como um dos mais ativos e influentes festivais internacionais de arte em
Portugal e um projecto de referéncia no contexto europeu e global;

- Tornar-se um festival de referéncia para profissionais de todo o mundo (e ndo apenas da Europa)
que se desloquem aos Acgores, propositadamente para o evento;

- Contribuir para o mapeamento artistico e cultural dos Acores, atraindo para a regido turistas
criativos e publicos que privilegiam a oferta cultural na selec¢do dos seus destinos;

W&T

2018



3. ENQUADRAMENTO

SAO

16 4 94

dias dias total
edicdo S. Miguel edicdo Terceira atividades
dias residéncias performances
residéncias artisticas

5

dias Summer
School W&T
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63 Acorianos Agores
W&T

8° EDICAO

3° EDICAO

MIGUEL TERCEIRA
29 JUN -1 4 JUL 10 - 13 OUT

total artistas
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21 14
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(exposigdes, performances, concertos e
festas, conversas, programa conhecimento)
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9

concertos
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jornalistas
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estruturas publicas
envolvidas

EM
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dias
produgdo

colaboradores
equipa Org

voluntérios

parceiros
programagao
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. ENQUADRAMENTO

Maya Saravia nasceu na Guatemala, vive e trabalha entre a Cidade da Guatemala e Madrid e
em 2017 iniciou uma residéncia artistica no W&T. Na edicdo de 2018 do Festival apresentou a
exposicdo El Olvido, no Centro Cultural de Ponta Delgada. Um dos visitantes de El Olvido, um
bar da Cidade da Guatemala que Maya recriou em Ponta Delgada para explorar dindmicas de
socializagdo e a forma como meméria, esquecimento, assuntos da vida e da guerra convivem
neste espacos de lazer, foi o curador Sérgio Fazenda Rodrigues que viajou aos Agores para
acompanhar o Festival. Deste encontro surgiu um convite do curador para uma exposi¢ao
individual da artista na galeria Balcony em Lisboa. O projeto concretizou-se em novembro de
2018 com a inauguragdo de Las Golondrinas, resultado de uma residéncia da artista em Lisboa,
onde conheceu bailarinos de rua, na sua maioria imigrantes ou filhos de imigrantes. O
ambiente da cidade motivou a artista a investigar intersec¢des entre movimentos migratoérios
e movimentos da danga, que na sua exposi¢gdo tomam forma em video, serigrafia, escultura e
instalagdo, propondo novas infografias de afetos a partir de rotas politicas e econdmicas e da
miscigenagdo cultural.

O Atelier Brum é o espaco de trabalho da artista Beatriz Brum, partilhado com Joao Miguel
Ramos na Cidade de Lagoa, em S&o Miguel. Beatriz formou-se em Artes Plasticas na ESAD
das Caldas da Rainha e Jodo Miguel em Pintura na FBAUP no Porto. Em 2015, foram os dois
vencedores do prémio Jovens Criadores do Walk&Talk e, de regresso a casa e a ilha,

sentiram necessidade de ter um espago de trabalho. Beatriz viu a garagem da avé como uma
oportunidade, convidou Jodo Miguel a partilhar o espago e no final de 2017 iniciaram o atelier.
No Atelier Brum organizam open studios, conversas e exposi¢gdes com outros artistas, Beatriz
ambiciona vir também a acolher artistas em residéncia, uma abertura e partilha que

acredita serem essenciais, sobretudo, para artistas estabelecidos fora dos grandes centros
culturais. Reconhecem pertencer a uma nova geracao de artistas dos Agores e que nos ultimos

anos o panorama artistico mudou muito na regido, impulsionado pelo turismo e gragas a projetos

como o Walk&Talk e o Tremor. Beatriz foi voluntéria e da equipa de produgao do

Walk&Talk, projeto que admite “faz mesmo diferenga na minha vida” e em situagdes muito
praticas, como quando visita exposi¢des no continente “ndo me sinto desenquadrada do meio,
porque revi imensa gente que conheci no W&T".

Giacomo Mezzadri e Joana Oliveira sdo os Mezzo Atelier, um projeto luso-italiano que a partir
de Piacenza em lItalia gere um atelier multidisciplinar de arquitetura e laboratério de construgéo.

Desde 2013, os dois arquitetos ddo vida a projetos de arquitectura, design de interiores,
estruturas efémeras, pecas de mobiliario e objetos. Joana é natural dos Acores e acompanha o

CASE
STUDIES

Walk&Talk desde a primeira edi¢do. A relagdo dos dois arquitetos com o Festival formalizou-se
em 2013, com Giacomo Mezzadri a assinar Pim, uma escultura instalada até hoje na marginal de
Ponta Delgada. Sucederam-se as participagdes, em 2014, com o workshop Redesign Tradition
em colaboragdo com o coletivo Argot ou La Maison Mobile; em 2015, The Big Horn, o projeto de
interiores para a Galeria W&T; em 2016 a co-curadoria do Circuito de Arte Piblica com a criagédo
de seis projetos inéditos; em 2018, o primeiro Pavilhdo W&T. Colaborag¢es que permitiram ao
jovem atelier testar e expandir competéncias e apresentar projetos em contexto artistico, com
grande visibilidade, efeitos positivos e diretos na sua atividade, “ja tinha acontecido antes,

mas com o Pavilhdo foi impressionante ver o nimero de pessoas que nos contactaram a querer
trabalhar connosco”, sublinha Joana Oliveira.

w
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3.1

NUMERO DE PARTICIPANTES POR EDICAO

A Periférica ndo se realizou em 2018, a estrutura e calendario do seminério foram ajustadas em
linha com o plano geral de atividades da associagdo e passa a realizar-se no més de janeiro, e
atividades ano-todo, como as aulas abertas em escolas foram reduzidas, ainda assim o nimero
total de participantes diretos nos projetos Anda&Fala fixou-se nos 12.200, como reflexo do
aumento de participantes no Festival em Sdo Miguel. A par de novos publicos locais, verificou-se
um incremento no nimero de turistas criativos que programaram as suas férias para acompanhar
o W&T.

Especificamente no Festival, o Pavilhdo alterou a forma de viver o evento e gerou novos
fluxos de publicos, particularmente em torno das atividades propostas para o espago, como
conversas, performances e concertos, bem como ponto de partida e de informacao sobre as
atividades em programa, direcionando o publico para os diferentes espagos do W&T. O 4° Piso
do SolMar, um andar desocupado no complexo comercial do SolMar Avenida Center, em Ponta
Delgada, integrou pela primeira vez o Circuito de Exposi¢des e acolheu a exposigdo coletiva -
Untitled (How does it Feel).

Registou-se um crescimento do nimero de visitantes do ciclo de exposi¢ées, principalmente

PARTICIPANTES /| PROGRAMA

ESPACOS PARCEIROS

- Biblioteca Publica e Arquivo de Angra
do Heroismo
- Nucleo de Histéria Militar

- Pavilhdo W&T (meeting point)
Largo Sao Joao, PDL

4° Piso SolMar
SolMar Avenida Center, PDL
- Teatro Micaelense
- Arquipélago - CAC
- Museu Carlos Machado
- Galeria Fonseca Macedo
- Galeria Miolo
- Galeria Arco 8
- Instituto Cultural de Ponta Delgada
- Universidade dos Acores
- Quinta do Priolo - Associagdo Arrisca

nas visitas guiadas, e dos participantes dos espectaculos, com as salas a registarem uma taxa
média de ocupagdo de 82% e quatro espectaculos esgotados - Romance e Turning Backs de Ligia
Soares, Cortado/Aberto de Gustavo Ciriaco e Burn Time de André Uerba. Seguindo a tendéncia
das Ultimas edigdes, o Festival multiplica-se por varios espagos que acolhem residéncias artisticas
ou onde sdo apresentadas atividades do programa, para além dos espagos de acesso publico
ocupados por intervengdes ao ar livre.

N&o sendo possivel quantificar o nimero de visitantes do Circuito de Arte Plblica, durante o
Festival e ao longo de todo o ano, e considerando também que todos os habitantes e visitantes
de S&o Miguel e da Terceira sdo potenciais publicos, foi registado um aumento no nimero

de referéncias aos projetos do circuito nas redes sociais, principalmente de projetos semi-
permanentes, como o mural Georgiana de Navine Khan Dossos, na Marginal de Ponta Delgada, e
o projeto Révélér do coletivo Camposaz em Vila Franca do Campo. O Circuito conta atualmente
com 71 projetos, visitaveis entre as ilhas de Sdo Miguel e Terceira.

W&T
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3.1.1
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3.2 AREAS DE PROGRAMACAO

ATIVIDADES POR RUBRICA INVESTIMENTO POR RUBRICA

I Circuito de Arte Puablica
I Residéncias Artisticas
[l Exposicées

Masica
[l Espetaculos
M Pavilhzo B3 —
[ Programa Conhecimento V
A programacédo do Walk&Talk tem evoluido de forma gradual a partir da sua génese - o Circuito significativo de atividades de outras dreas do evento. Paralelamente, o Pavilhdo constitui-se uma
de Arte Publica, no sentido de ganhar novos contornos e propor novas relagdes entre as casa-cartaz ambiciosa e um ponto de encontro que se pretende sempre renovado, motivos que
diferentes areas de programacao do Festival e a prépria atuagdo da Anda&Fala. conjugados com as especificidades fisicas e técnicas do projeto apoiam o investimento que é

dedicado a esta estrutura.
Em 2019 o Programa de Residéncias Artisticas voltou a ganhar espaco em nimero de

atividades e valor de investimento, traduzindo a aposta do W&T na criagdo e apresentagdo O Programa de Conhecimento apresenta-se a area do Festival que reiine mais atividades

de projetos inéditos, contribuindo para o seu reconhecimento enquanto estrutura de criagao. — conversas, workshops, visitas-guiadas, na sua maioria desenvolvidas em consonancia com

Aumentou por isso o nimero de coprodugdes e novas parcerias em termos de programagdo os projetos desenvolvidos nos varios eixos programaticos, contribuem para potenciar o

e circulagdo, onde o Teatro Micaelense se revela um parceiro essencial. Esse investimento na conhecimento que se pretende produzir em cada um dos projetos apresentados, bem como as

criagdo também se reflete diretamente no aumento do nimero de atividades apresentadas nos experiéncias que s&o propiciadas aos diferentes publicos do evento.

ciclos de exposicbes, espectaculos e concertos, na sua maioria, resultados de residéncias na

ilha de Sdo Miguel. A par disso, houve um reforco das propostas em cartaz, principalmente Em termos de investimento por rubrica do W&T, é de realcar o aumento do investimento nas

no ciclo de artes performativas que reuniu mais espectaculos e concertos, contribuindo para a exposicdes, concertos e principalmente nos espectaculos, propostas que conquistam mais

diversificagdo do programa do Festival e para o desenvolvimento de publicos, sobretudo junto de espacgo no programa. O Circuito de Arte Plblica e o Programa de Residéncias, sdo as areas que

pessoas motivadas por musica, ambientes informais e festivos. continuam a ter alocada a maior percentagem do investimento disponivel para programagéo no
W&T, quer por serem estruturantes do projeto, quer devido as exigéncias técnicas, logisticas e de

O Pavilhdo W&T configura um novo programa dentro do Festival para o desenho e construgéo da produgdo que acarretam.

casa temporéria que alberga um auditério, palco, bar e cantina, concentrando em si um nimero

W&T 2018



+ Info sobre os projetos

3.2.1 CIRCUITO DE ARTE PUBLICA

Comissariado por Dani Admiss com Nora Al-Badri, Camposaz, Navine
Khan Dossos, Luiza Prado, Sascha Pohflepp, Jan Nikolai Nelles, Daniel Rourke, Shift 9

Register (Jamie Allen + Martin Howse), Chris Woebken.

Mariana Malhao, Mariana a Miseravel, Tiago Galo

O Circuito de Arte Piblica ¢ a 4rea de programacao mais visivel do Walk&Talk pelas interages
que propicia em espagos publicos e pela sua distribuicdo em termos territoriais. O circuito
renova-se anualmente com a producao de novas pegas, atualmente localizadas em 71 pontos
visitaveis entre as ilhas de S&do Miguel e Terceira.

Em S&o Miguel, a curadoria do Circuito de Arte Publica esteve a cargo da curadora Dani
Admiss, com a proposta Assembling a moving island, que reuniu um total de seis instalagées.
Contemplou a localizagdo das obras no contexto de um itinerario de intervengdes na cidade e
na ilha, procurando que as mesmas pudessem enquadrar, integrar e enriquecer socialmente
os cenarios existentes. Dadas as caracteristicas dos projetos e a sua localizagdo em diferentes
pontos das ilhas, foi fundamental o envolvimento de varias entidades publicas e privadas na
sua execugdo. Além disso, foi necessério recorrer a servigos especializados, o que implicou

o envolvimento de mais fornecedores e profissionais. Revelou-se uma forma interessante de

implicar as estruturas e a comunidade local no desenvolvimento dos projetos e serd um formato a

explorar em préximas edigoes.

Na Ilha Terceira foram produzidos trés novos murais, cujo processo de criagdo foi motivado pela
partilha de histérias e experiéncias entre artistas convidados e membros da comunidade local.

A pintura mural, que esteve na génese do projeto W&T, continua muito presente no imaginario

novas pegas no
espago publico

total pegas no
espago publico

coletivo do publico, sobretudo da populagdo de Sdo Miguel. Nesta edi¢do o Circuito de Arte
Publica sé apresentou um projeto mural - Georgiana de Navine Khan Dossos, e vérias pessoas
colocaram essa questdo a organizagao, valorizando os murais que se encontram espalhados pela
ilha como a “face” do Festival. Esta serd uma questdo a ser considerada nas edi¢des futuras e,
sem comprometer as propostas curatoriais ou a pluralidade de media que o W&T procura hoje
destacar, perceber de que forma o mural ou a sua percepcao, pelo recurso a pintura, ocupagéo
vertical e a projetos de duragdo prolongada em locais de acesso puiblico, poderé prosseguir uma
presenca efetiva no Festival em equilibrio com outras tipologias de projetos a incluir no circuito.

Considerando todos os habitantes e visitantes do Acores publicos potenciais do Circuito de

Arte Publica, o impacto desta area do Festival traduz-se pelas referéncias online e nas redes
sociais (Facebook, Instagram, Pinterest e outras) as pegas do circuito, que tém aumentado
significativamente através da partilha de imagens e hashtags durante e apés o calendario de
atividades publicas do W&T. De notar também a recomendacéao de visita e as referéncias ao
circuito em tours de guias turisticos, como o “Free Tours Pdl”, e em multiplos artigos de imprensa
sobre os Agores que acontecem fora do &mbito do Festival. Estes exemplos comprovam a
atratividade dos projetos do Circuito de Arte Plblica e sua presenga no quotidiano da ilha,
engquanto novos postais icone da sua paisagem.

W&T
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http://walktalkazores.org/Circuito_de_Arte_2018

3.2.2

Diana Vidrascu, Goncalo Preto, Luisa Salvador, Maria Trabulo, Margarida

Andrade, Ménica de Miranda, Polliana Dalla Barba, Rita GT,
por Miguel Flor com Caroline David, Tim Lahan, Kurt Woerpel, UVA - Sérgio Rebelo e Cristina
The Decorators - Mariana Pestana e Carolina Caicedo

RESIDENCIAS ARTISTICAS

13

residéncias
artistica

comissariado

André Uerba,

Alessandro Bartolazzo; Ligia Soares com Anténio Torres, Diogo Alvim e Mauricia Barreira

Neves;

O Programa de Residéncias Artisticas surgiu como forma de potenciar a criagdo experimental e
inédita, diversificando as 4reas de expressdo artistica contemporénea que sdo representadas no
Festival, a promogdo de um didlogo crescentemente aberto e transdisciplinar no contexto local.

Em 2018, as residéncias artisticas voltaram a reforcar a sua importéncia no desenvolvimento
estratégico do Walk&Talk, permitindo a integragdo do projeto em circuitos de coprodugdo

e circulagdo com outros festivais e estruturas, de ambitos nacional e internacional. O novo
formato do Programa de Residéncias desenvolve-se ao longo de duas edi¢des do Festival,
compreendendo a investigagdo e o processo de criagdo artistica ao longo do primeiro ano e o seu
culminar com a apresentagdo do projeto resultante na edi¢do do ano seguinte.

O Programa acontece em vérios formatos, acolhe projetos em curso com criagdo ou coprodugdo
pelo W&T, como Burn Time de André Uerba e Cuore de Ligia Soares, comissaria a produgdo de
novos projetos em vérias reas, como acontece na area das artes visuais com os artistas Luisa
Salvador, Maria Trabulo, Rita Gt, Goncalo Preto, Ménica de Miranda e Sofia Caetano, artistas
atualmente em residéncia e que irdo apresentar os seus projetos na edi¢do de 2019 do Festival.

W&T

Miguel C. Tavares e José Alberto Gomes; Sofia Caetano e Elliot Sheedy

total de dias
periodo de
trabalho

A intersecgdo entre artistas plasticos, designers e artesdos na residéncia de artesanato
contemporédneo tem resultado num conjunto de objetos inéditos que constituem o portefélio da
marca RARA - Residéncia Artesanato da Regido dos Acores.

A RARA pretende incorporar valor e inovagdo ao artesanato local e a marca Agores, esté a ser
estudada e optimizada com vista a comercializagao e distribuicdo dos seus produtos, através de
uma rede de parceiros selecionados. Uma das grandes prioridades das préximas edi¢des das
residéncias de artesanato e do projeto RARA, sera reforcar a sua articulagdo com o Programa de
Conhecimento do Festival e assim promover mais momentos abertos ao publico, para permitir um
melhor entendido sobre os projetos e a forma como estdo a ser desenvolvidos, em articulagdo de
saberes entre artesdos e designers.

2018



3.2.3

comissariada por Jodao Mourao e Luis Silva com Amalia
Pica, André Romao, Anna Franceschini, Bruno Pacheco, Diogo Evangelista, Joana Escoval, Jonathas
comissariado por WeCameFromSpace -

de Andrade, Luis Lazaro Matos - 4° Andar SolMar
Galeria Miolo
- Instituto Cultural Ponta Delgada
Arco 8

com Manuela Marques - Galeria Fonseca Macedo

Pauliana Valente Pimentel
Ligia Soares; Pedro Penim com Bernardo de Lacerda e Frederico Serpa; Gustavo Ciriaco com Ana

EXPOSICOES /| PERFORMACE / MUSICA 8

performances

12

concertos

com Maya Saravia
com Margarida Andrade - 6
André Uerba;

exposi¢oes

Trincdo, Rodrigo Andreolli, Sara Zita Correia e Tiago Barbosa; Miguel Damiao e Lucia Moniz; Filipe

Pereira Teresa Silva

Conan Osiris, Casabranca, ThugUnicorn e Valley Dation, Luis da Riviera,

Elliot Sheedy, Cristovao Ferreira, Fellini e Vitor Silva, Las Makinas, Madame Blanche, Line of Two, Nex

e Eurik, Um Gajo chamado Keany, Voyagers

Os ciclos de exposi¢bes e de artes performativas agregam as multiplas atividades que acontecem
em simultdneo e em rede no programa Festival. Os ciclos reforcam o carédter experimental e
inclusivo do W&T pela contaminagdo dos espagos e territérios em que atua.

Foram inauguradas cinco exposi¢gbes no W&T, que ocuparam espagos muito distintos como a
galeria Fonseca Macedo, Instituto Cultural de Ponta Delgada, Miolo, ARCOS8 e o 4° Piso do
SolMar. Os protagonistas, contetidos e temas dos projetos valorizam um circuito expositivo
heterogéneo, expandido e aberto a percursos multiplos pela cidade e a visitas guiadas que
integram o Programa do Conhecimento e contam com a participagdo de artistas e curadores.
Em abril, e em parceria com o Festival Tremor e a Galeria Fonseca Macedo, foi apresentada a
exposi¢ado Narcissismo das Pequenas Diferencas, no programa oficial do Tremor.

A apresentacdo dos espectaculos Nova Criacdo, Aberto/Cortado (Teatro Micaelense) Burn
Time (Arquipélago) e Cuore (Pavilhdo W&T) representam o culminar de processos de criagao
iniciados no W&T. Foram também apresentados projetos como o Antes e Tu de Quem és (Teatro

Micaelense), Romance (Arco 8) e Turning Backs (Arquipélago) que traduzem o interesse de
integrar no programa do Festival mais propostas na area das artes performativas, sustentando o
cruzamento disciplinar e a atuagdo em rede no apoio a criagdo que o W&T prossegue.

A musica ganhou destaque no Festival, uma area impulsionada pela criagdo do novo Pavilhdo
W&T, que acolheu uma série de concertos e festas ao longo dos 16 dias, reunindo participagdes
como ThugUnicorn, Conan Osiris, Voyagers, Elliot Sheedy e Casabranca. A mdsica mantém-se
uma &rea artistica a privilegiar no esforco de desenvolvimento e diversificagdo de publicos do
Festival, porque permite estabelecer interse¢ées muito positivas ao nivel da dramaturgia de
programacdo, da promog¢iao de momentos