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El artfe se
reinventa en

las Azores

“En medio del océano Atlantico, la isla de Sdo Miguel es epicentro de un
movimiento artistico tan fértil como sus turisticas laderas volcanicas”

Rafael Estefania, El Pais, ES
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Anda&Fala

A Anda&Fala (A&F) é uma associagdo
cultural sem fins lucrativos que
promove novas centralidades para

a criacdo contempordnea no campo
expandido das artes visuais, facilitando
a producdo, apresentacdo e circulagdo
de conhecimento, artistas e projetos.
Operando a partir do Arquipélago

dos Acores, desenvolve contextos
favoraveis a co-criagcdo e capacitacdo
do ecossistema cultural e a atividade
artistica, ao mesmo tempo que
ambiciona envolver comunidades de
todo o mundo.
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Foi fundada em 2011, a par com a 1° edicdo do Walk&Talk - Festival de Artes
(W&T), projeto que estd na sua origem e que orienta uma atuagdo em prol da
criagdo e apresentacgdo arfistica, e da formacgdo de publicos para a cultura. A
sua atuacgdo continua com o Programa de Residéncias Artisticas (PRA) e o
Programa de Conhecimento (PC), em funcionamento ao longo de todo o ano,
e os projetos PARES, um programa de apoio a atividade artistica nos Acores,
o ciclo de conversas Periférica para pensar geografias e cultura, e a RARA,
uma residéncia dedicada ao arfesanato e design. Em 2020, a Anda&Fala
estabeleceu sede prépria na vaga - espago de arte e conhecimento, o seu
mais recente projeto de programagdo, em Ponta Delgada, na ilha de SGo
Miguel.

Desde 2016, a Anda&Fala é declarada de Utilidade Pablica pelo Governo

dos Acores e as suas atividades e projetos séo apoiados pelo Ministério da
Cultura/DGARTES, Governo dos Acores e Cadmara Municipal de Ponta Delgada.
A associagdo faz parte do grupo de reflexdo e trabalho Periferias Centrais; é
um dos nove parceiros do programa Centriphery, vencedor do Creative Europe
2019-2022 da Comissdo Europeia; e o Espago vaga tem apoio do Programa
Cultura do EEA GRANTS, através do Connecting Dots - Mobilidade Artistica e
Desenvolvimento de Publicos entre 2021/2023.

A Anda&Fala tem Direcdo Artistica de Jesse James, Luis Brum e Sofia

Carolina Botelho, e 0s seus projetos sdo programados pela comunalidade
de artistas, curadores e equipas envolvidas na organiza¢do, para pensar a
criagdo, fruicdo e sustentabilidade das praticas artisticas contemporaneas.
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Resumo 2022

A miss&o e plano de atividades da Anda&Fala estrutura-se em torno de 4
eixos: promover novas centralidades para a criagdo contempordnea; ativar
a producdo e a circulagdo de conhecimento nos dmbitos das artes visuais e
artes performativas; capacitar o ecossistema cultural e a atividade artistica
nos Acores; estimular a mobilidade de artistas, agentes e projetos.

Em 2022, no curso do seu plano de actividades, a Anda&Fala promoveu

um total de 143 agdes que contaram com a participag¢do directa de mais

de 11 mil pessoas. Estas acdes concentraram-se sobretudo em torno dos
programas do espaco vaga e do Walk&Talk - Festival de Artes. Atualmente,
estes dois projetos nucleares articulam-se com programas fransversais a

sua atuagdo, como o Programa Conhecimento e Programa Residéncias
Artisticas, ou acdes como o PARES, Jovens Criadores ou a RARA. Sdo
projetos autbnomos, mas interdependentes, o que se traduz na interse¢do de
programas ou partilha de recursos. Em conjunto, constituem a estrutura base
do Plano de Atividades da associagdo e terdo continuidade (e evolugdo) no
proximo quadriénio.

Nos primeiros meses de 2022, a Anda&Fala deu inicio as Temporadas da
vaga, que obteve apoio e financiamento do Programa Cultura do EEA
GRANTS. As Temporadas so um projecto de programacg&o continuada,

tendo como objectivo apresentar, produzir e fomentar colaboragdes entre
artistas, agentes e organizagdes, fanto nos Agores como noutras geografias,
nomeadamente a Isléndia e a Noruega. SGo um exercicio pratico sobre modelos
curatoriais e processos de comunalidade e agéncia partilhada, assumindo a
vaga como lugar de teste e experimentagdo para futuros formatos, ao mesmo
fempo que inscreve o espaco nas dindmicas e fluxos da cidade.

1.1

A Temporada #1 - Espacos Invisiveis foi co-organizada com o North
Norwegian Art Centre da Noruega, e a Temporada #2 - Cédigos Comuns
com o Lunga Art Festival da Isléndia. Durante o ano, a vaga promoveu cerca
de 70 atividades que envolveram uma dezena de estruturas/entidades locais
e mais de 100 artistas e cidaddos, e que se traduziram em cerca de 2800
participantes/visitantes.

A 11° edigdo do Walk&Talk aconteceu sob o tema In the first place (Em
primeiro lugar). Ao longo de 10 dias, mais de 50 artistas partilharam
multiplas posi¢cdes sobre o que estd e existe em primeiro lugar, onde estamos
e para onde podemos ir através de 9 exposicdes e projetos, 23 performances
e concertos, 4 excursdes e vdrias conversas e encontros pela ilha. Foi uma
edi¢do intensa e vivida, com um programa acompanhado por muitas
pessoas - locais e visitantes, com vdrias sessdes esgotadas e o regresso

do Pavilhdo W&T, que voltou a criar um palco e ponto de encontro para o
festival no largo de S&o Jodo, junto ao Teatro Micaelense. A inauguragdo do
Festival contou com a presenga do Ministro da Cultura, Pedro Addo e Silva,
sublinhando assim a relevancia da missdo da Anda&Fala e o contfributo do
Walk&Talk para a projegdo cultural e artistica da regido dos Agores, bem
como o investimento na diversificagdo e coesdo cultural em Portugal.

O Programa de Residéncias Artisticas integra as residéncias em curso a
cada edi¢cdo do Walk&Talk e no dmbito do programa das Temporadas da
vaga. Pretende potenciar tanto a criagcdo inédita e experimental nos Acores,
diversificando as areas de expressdo artistica, como a promogdo de um
didlogo cada vez mais transdisciplinar no contexto local. Refor¢a a posi¢do
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Resumo 2022

da Anda&Fala enquanto estrutura de producgdo e investigacdo e tem um
lugar central no desenvolvimento estratégico do Walk&Talk e da vaga,
permitindo a sua integracdo em circuitos de coprodugdo e circulagdo
com outros festivais, instituicdes e entidades, numa escala nacional e
internacional.

Pensamento, participagdo e partilha mantém-se eixos estruturantes do
Programa de Conhecimento da Anda&Fala. Transversal a todos os projetos
da associagdo, assenta na ideia de fradugdo e mediagdo, criando momentos
e propondo atividades para frocas de visdes, ideias e projetos entre varias
pessoas. Pensa o desenvolvimento e o enriquecimento individual e coletivo
através das artes e ecologias de saberes. O espago vaga refor¢a todas estas
questdes através de um programa de mediag¢do continuado e plural, que
procura estimular convites a diferentes publicos. Destaca-se o inicio dos
projetos Escola Vaga, um programa independente de estudos artisticos, e

o Labtempo, um projeto formativo que tem como objetivo proporcionar um
espaco de didlogo e partilha que permita incentivar a reflexdo e a aquisi¢do
de competéncias junto das pessodas participantes.

A 4° edicdo do PARES - Programa de Apoio a Atividade Artistica nos
Acores foi lancado pela Anda&Fala em janeiro de 2022, em simulténeo com
uma exposi¢do-instalagdo com os projetos apoiados nas frés primeiras
edi¢des. O pavilhdo PARES teve autoria do Arg. Jodo Rebelo Costa e o
apoio do Parque Atléntico - Sonae Sierra. O PARES voltou a destinar 5000
euros do orcamento anual da associagdo para apoiar artistas e agentes
que desenvolvem o seu frabalho na regido, através da atribui¢do de bolsas
de microfinanciamento a atividades de criagdo artistica, apresentacdo e
circulagdo de artistas e projetos. A verba disponivel foi distribuida por treze
projetos.

1.1

As atividades da associa¢do desenvolveram-se em multiplas geografias,
através da producdo e da participagdo em projetos e programas além
arquipélago:
> No projeto Centriphery (Europa Criativa - 9 paises Europeus), que
incluiu 2 encontros das Diregbes Artisticas dos nove parceiros em
Hensinquia (Finlandia) e Copenhaga (Dinamarca) em maio de 2022, e
um encontro final com a Comiss&o Europeia e Dire¢dio do Programa
Europa Criativa, em Bruxelas (Bélgica). A etapa final do projeto
decorreu nos Agores, no contexto da 11.° Edi¢do do Walk&Talk, com o
projeto A Walk on the edge;
> A A&F passou a integrar o European Creative Hubs Network,
uma rede europeia com a miss@o de aumentar o impacto criativo,
econémico e social dos hubs criativos;
> O Walk&Talk participou na 6° Edigéo do Festival Lava Circular, nas
Ilhas Candrias, através de uma residéncia de arfesanato que estende
a RARA para a ilha de El Hiero. A artista e artesd acgoriana Alice
Albergaria Borges colaborou com a artista e artesa Beatriz Ballester
na criagdo de um projecto inédito, cujo resultado final foi apresentado
numa exposi¢cdo com a curadoria de Miguel Flor.
> Alice dos Reis apresentou a curta meftragem See you later Space
Island, filmada na ilha de Santa Maria no dmbito da edi¢gdo de 2021 do
Walk&Talk, que contou com a parceria da Camara Municipal de Vila do
Porto.

A Direcdo Arfistica e outros elementos da equipa Anda&Fala participaram
em vdrios encontros semindrios e conferéncias que ampliam a rede de
relagdes e atividades da associagdo e dos seus projetos:

> Periferias Centrais - Grupo de Reflexdo | (janeiro - dezembro)

> Curso de Artes Visuais da FLAD | Arquipélago - Centro de Artes

Contempordneas (junho)

> BAUTOPIA: Hubs Meet Up 2022 | Bruxelas (junho)

A&F
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> PARTE Summit - Portugal Art Encounters | Loulé (agosto);

> Centriphery - Final Meeting | Bruxelas (outubro);

> Conferéncia Anual da Acesso Cultura - Lideranga na Cultura: o que é
preciso? | Fundagdo Calouste Gulbenkian (outubro)

> IN SITU Kick-off meeting: Place-based Innovation of Cultural and
Creative Industries in Non-urban Areas | espago vaga (outubro);

> Semindrio internacional ‘Territérios e Desenvolvimento de Base
Comunitéria’, organizado pela UAg, Instituto Federal do Espirito Santo
(Brasil) e Universidad de Extfremadura (Espanha) | Universidade dos
Acores (outubro);

> European Creative Hubs Network: Monthly gathering | (novembro)

> Formagdo ‘Financiamento de Projetos Culturais e Criativos’ |
Academia Humana - Ponta Delgada - Azores 2027 | (novembro);

> Forum Empreendedorismo em Turismo Acessivel e Sustentavel |
(dezembro);

O modelo de gestdo da Anda&Fala tem acompanhado o seu crescimento e
evolucdo, procurando profissionalizar processos e equipas, e garantir uma
maior eficiéncia na execug¢do dos planos de atividade. Simultaneamente, a
rede de colaboragdes artisticas, profissionais e institucionais que fomenta
fem potenciado e sustentado o seu desenvolvimento e garantido um
posicionamento esfratégico, alavancado pelos resultados e boas praticas
dos seus projetos.

Através do EEA GRANTS e enquadrado no projeto Temporadas na Vaga,

foi possivel aumentar a equipa para 6 colaboradores a tempo inteiro. Esta
profissionalizagdo da associagdo reforca a importéncia de valorizagdo

dos trabalhadores do setor cultural e permite uma melhoria dos processos
administrativos e de organizagdo interna, com reflexos claros na capacidade
de produg¢do e acompanhamento dos projetos e programas arfisticos.

1.1

Em junho, a Anda&Fala apresentou a sua candidatura ao Programa de
Apoios Sustentados - Cruzamentos Disciplinares, do Ministério da Cultura -
Diregdo Geral das Artes. A candidatura aos apoios Quadrienais 2023-2026
foi aprovada pelo jari, tendo sido uma das mais bem ponfuadas na sua
categoria. Abre-se um novo capitulo na histéria da associac¢éo, que terd
condigdes e recursos acrescidos para executar uma plano de atividades a
médio-longo prazo, ancorado na experimentag¢do e que se pretende manter
aberto, relacional e alinhado com a pluralidade e fluidez préprias do sistema
artistico contempordéneo.
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ENCONTRO INSITU (ACOLHIMENTO A&F) PROGRAMA RESIDENCIAS ARTISTICAS (A&F) PROGRAMA CONHECIMENTO (A&F)

ABERTURA TEMPORADAS DA VAGA ABERTURA INSTITUCIONAL - WALK&TALK 11

ESCOLA VAGA EXPOSICAO PARES - PARQUE ATLANTICO APRESENTAGCAO PARTE SUMMIT 2022 (LOULE)
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https://andafala.org/Walktalkazores

h%&‘f?d it

Walk&Talk was a
pioneer in creative
tourism (...) and
instrumental
in encouraging
dialogue with the
territory, culture and
Azorean community

Walk&Talk was a pioneer in creative
tourism, launching its annual arts festival
in Sdo Miguel in 2011 and last year
extending it to a new island, Terceira. It
has been instrumental in encouraging
dialogue with the territory, culture and
Azorean community, and this year drew a
significant number of international visitors
to enjoy its mix of visual and performing
arts.

Mary Lussiana, USA

O festival marcou
o arranque de
um movimento
de artes
contempordneas
que redefiniu a
paisagem cultural
acoriana
O Walk&Talk simbolizou o arranque
definitivo da contemporaneidade nos
Acores, o grito inicial de uma gerag¢do
a procura de espago, uma gera¢do
desejosa de andar e sem medo de falar,
a oportunidade de uma ilha redescobrir a

sua identidade.

Rui Pedro Paiva, PT

O festival
Walk&Talk, em
Ponta Delgada,

continua a agitar

a vida cultural da

cidade e da ilha de
Sdo Miguel.

Longe da precariedade e cardter efémero
dos primeiros anos, o Walk&Talk esta
agora integrado numa estrutura mais

sélida, parte de um ecossistema cultural
que ajudou a impor na cidade, espaco a
partir do qual se pode pensar toda uma

estratégia de “democratizacdo” das artes,

de uma forma “td@o diversa e inclusiva
quanto possivel.”

Pedro Dias de Almeida, PT

exibart

“Alle Azzorre il
Festival Walk&Talk,
(...) cerca nuovi
formati dove si
possano innestare
complicita e
inventare pratiche
relazionali
intergenerazionali,
in dialogo con i
cambiamenti in
atto nella societa
contemporanea”

Lorenza Pignatti, Exibart, IT

2022
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Walk&Talk 11

O Walk&Talk - Festival de Artes, projeto bandeira da Anda&Fala completou
a sua 11? edi¢cdo entre os dias 14 e 23 de julho de 2022. Foram 10 dias

de programacdo, organizados em torno de 9 exposicdes e projetos, 23
performances e concertos, 4 excursdes e varias conversas e encontros
pela ilha de Sdo Miguel, resultantes de novas comissdes e propostos por 50
artistas de multiplas geografias, contextos e linguagens artisticas.

A 11.° edigdo teve coordenagdo curatorial de Irene Campolmi, Jesse
James, Joana Cardoso, Luis Brum e Sofia Carolina Botelho, e o mote da
edi¢do - In the First Place, prop6s uma reflexGo sobre o que surge e existe
em primeiro lugar, repensando narrativas vigentes e a posicionalidade
enquanto aspeto chave na definicdo de sistemas de poder, conhecimento e
identidade. Questionando construgdes temporais e espaciais divergentes e
reconhecendo multiplas vozes, presencas e posigcdes, 0 programa pensou d
palavra, a fala, o som e a masica como formas de viajar no tempo, propondo
novas perspetivas e leituras sobre os espagos que habitamos - sejam eles
fisicos ou metaféricos, e as relagdes que estabelecemos enfre geografias,
recursos, diferentes espécies e ideias.

A vaga - espaco de arfe e conhecimento (sede da associagdo Anda&Fala),
acolheu a exposicdo coletiva In the first place, com trabalhos de Caroline
Monnet, Larry Achiampong, Linda Lamignan e Uyarakqg; o Centro Municipal
de Cultura, as exposi¢des individuais de Catarina Gongalves, Cristovdo
Macarico e Tiago Patatas; o Teatro Micaelense, a performance Cabragimera
e a exposi¢cdo Poromechanics, de Catarina Miranda; o Arquipélago - Centro
de Artes Contempordaneas, a instalagdo imersiva de Estela Oliva (CLON) &
Ana Quiroga; a Galeria Fonseca Macedo, a exposi¢cdo de Maria Ana Vasco

Costa; e o Auditorio Luis de Camodes, a performance Visions de Nastio
Mosquito. O projeto de Diogo da Cruz ganhou forma nas Portas do Mar
(Piscinas do Pesqueiro), e o Cagarros Assembly da artista Ellie Ga incluiu
uma apresentagdo no Estudio 13 e listening sessions durante o festival,

no trilho da Rocha da Relva. O artista Matthew C. Wilson apresentou pela
primeira vez o seu frabalho em Portugal, no CMIF - Centro de Monotorizagdo
e Investigagdo das Furnas.

O Festival voltou a ter “casa” no Largo de Sdo Jodo, cenfro de Ponta
Delgada, onde foi construido um pavilhdo tempordrio assinado pelo Ilhéu
Atelier, de Rita Sampaio e Afonso Botelho Santos. O Pavilhdo W&T acolheu
o publico e abriu-se a cidade como ponto de encontro e de convivio, mas
também palco principal com a apresentacdo de performances, como The
Fever Hand de Vivian Caccuri, que inaugurou o festival, ou Water no get
enemy, de Linda Lamignan; e um programa de musica com concertos e dj
sets de Dj Lycox, Dj Marcelle, Dj Milhafre, EXPAT, Fallon Mayanja, Jessika
Khazrik, Laura Ortman, Lechuga Zafiro, Nazar, PMDS, Sonja, Soundpreta,
Tape e Wagwaqg Kingdom.

O programa de Excursoées, iniciado na edigdo passada, regressou com
quatro viagens Unicas. Este programa, que se destina ao visitantes do
festival, foi pensado em colaboragcdo com Rita Serra e Silva, dando a
conhecer Sd@o Miguel através dos trabalhos artisticos desenvolvidos no
dmbito do festival. Cada excurs@o convida especialistas locais que guiam a
visita e, em 2022, contaram com a presenca de Clarisse Canha, Paule Melle,
Laura Gonzdlez e Catarina Gongalves; Joana Amen; Jodo Paulo Constancia e
Isabel Soares de Albergaria; Diogo da Cruz e Fallon Mayanja.
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Walk&Talk 11

O W&T Soundsystem foi um projeto pensado e criado especificamente para

a 11° edigdo, construido por Sérgio Coutinho e Francisco Antdo. Enquanto
dispositivo de programacdo e objeto artistico e de engenharia, o Soundsystem
fomou a forma de um sistema de som mével, que percorreu vdrios espagos da
ilha e teve um conjunto de ativagdes por artistas e musicos convidados, como
uma conferéncia-performance do pensador e musicdlogo Edward George.

Transversal a todas as propostas do Festival, o Programa de Conhecimento
ganhou forma através das Talk Abouts - conversas abertas & volta de
fematicas levantadas pelos projetos apresentados no Festival; uma Summer
School, visitas guiadas, open-studios e um programa de voluntariado que
procura incluir e gerar estfimulos em novas geragdes. O Walkie-Talkie foi outra
novidade desta edi¢do, direcionado ao publico infanto-juvenil e familias, na
manhd do ultimo dia do festival, com oficinas e um concerto-experiéncia dos
WagwWagqg Kingdom. A Summer School é um programa destinado a jovens
adultos e estudantes a partir dos 16 anos com artistas e curadores do Festival,
onde se desenvolvem metodologias de trabalho e exploram diferentes media
- som, video, desenho, pintura. A 6° edi¢Go decorreu ao longo de 7 dias com
os artistas Catarina Miranda, Sound Pretq, Ellie Ga e Tiago Patatas, com um
programa didrio de conversas e exercicios, que culminou no desenvolvimento
de uma fanzine pelos alunos intitulada Depende. O festival voltou a organizar
0 Open Studios, um roteiro de dez espacos distintos, que d& a conhecer

os artistas e agentes que tornam o ecossistema artistico da ilha cada vez
mais plural e ativo. Esta acdo é particularmente importante para aproximar
diferentes agentes culturais e permitir um confexto de “portas abertas” para
os varios visitantes.

Ao longo das edi¢des, o programa de voluntariado tem ganho expressdo nas
din@dmicas do festival e em 2022 reuniu 18 jovens, que apoiaram as equipas de
produgdo e prestaram assisténcia aos artistas, bem como outras fungdes mais
organizativas como vigildncia de exposicdes e mediacdo de publicos. Todos os
voluntdrios foram pagos, tendo por base os valores atribuidos pelo programa

OTL (Ocupagdo Tempos Livres) da Diregcdio Regional da Juventude.

A 11.° Edi¢do terminou com a apresentagdo da etapa Portuguesa do projeto
europeu Centriphery, um projeto de colaboragdo entre nove organizacdes
parceiras sediadas por toda a Europa, nas quais se inclui o Walk&Talk, co-
financiado pelo programa Europa Criativa da Comiss@o Europeia. A Walk on
the edge foi o projeto desenvolvido pela dupla de arquitetos Mezzo Atelier

- Joana Oliveira (PT) e Giacomo Mezzadri (IT) - coredgrafo e artista Gustavo
Ciriaco (PT, BR), diretor de teatro, musico e escritor Ovidiu Mihaita (RO) e a
artista e compositora contempordnea Tellervo Kalleinen (FIN) ao longo de 1
ano, afravés de vdrias residéncias artisticas e encontros com agentes locais
que acabaram por integrar o projeto. A walk on the edge foi uma experiéncia
performativa e uma viagem coletiva nos Fenais da Luz, uma freguesia da
costa norte da ilha de S&o Miguel. O percurso liga a histéria dos Agores, uma
tfragédia local dos anos 80, e a relagdo pessoal do publico com a propriedade.
Partindo da ideia avassaladora de que se vivermos na orla podemos perder
0S NOssOs pertences repentinamente, o coletivo levantou questdes sobre o
significado da posse e a sua relagdio com a propriedade, com a sociedade e
com o fempo.

Além da organizagdo do Festival, o Walk&Talk prossegue atividade através
do apoio as residéncias em curso, da promog¢do da circulagdo de artistas
e de trabalhos desenvolvidos nos Acores, da participagcdo em projetos e
desenvolvimento de parcerias com estruturas nacionais e intfernacionais.
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Principais Reflexdes

O Walk&Talk 11 incorporou varios reflexdes que resultaram de experiéncias de
edi¢cdes anteriores, duas delas em contexto de pandemia. O presente e futuro
do festival define-se a partir da sua disponibilidade em testar modelos e a
implementar processos/metodologias a partir do conhecimento adquirido
pelas suas equipas ao longo das vdarias edi¢cdes. Se nas primeiras edigdes
este processo de avaliacdo/evolucdo acontecia de forma mais espontdneaq,
ele agora resulta de uma monitorizagdo mais objetiva das varias dinGmicas
do Festival, no sentido de potenciar (ou alterar) procedimentos, ajustar
programas, equilibrar ritmos, e com isso melhorar a experiéncia do festival
para artistas, equipas e publicos.

Pelo 2° ano consecutivo, o programa do festival decorreu ao longo de 10
dias, com impactos positivos na produgdo, comunicacdo e participagdo.
Este formato permite maior intensidade programdtica nos fins-de-semana e
em hordrios especificos o que favorece e estimula a participac¢éo dos varios
publicos (locais, visitantes e turistas); favorece uma comunicagdo mais
concentfrada e direcionada; garante uma melhor gestdo e calendariagdo da
producdo/montagens e um menor desgaste das equipas do Festival.

Houve um esforco em ndo sobrecarregar o programa do festival (e a sua pré-
producdo). Por um lado, diminuindo o nimero de comissdes/projetos inéditos
de forma a canalizar recursos, energia e tempo aos artistas convidados,

com impactos relevantes no acompanhamento conceptual, produgcdo

e apresentac¢do desses projetos dncora. Por outro lado, completando o
programa com projetos ja em circulagcdo, que permitem convocar outros
autores e perspetivas a proposta curatorial de cada edigdo, mas que
requerem um acompanhamento mais técnico e operacional.

A&F

2.1

Surgiram novos formatos e espagos no programa, motivados pela proposta
curatorial - In the First Place e que permitiram introduzir programas inéditos
como o W&T Soundystem ou explorar novas dindmicas de publicos e fluxos
com ouftras estruturas culturais da cidade e da ilha, nomeadamente afravés
de parcerias de programagdo com espagos como o Centro Cultural de Ponta
Delgada, as Portas do Mar, a Galeria Fonseca Macedo, o Teatro Micaelense,
0 espago vaga, o Arquipélago - CAC, o CMIF - Centro de Interpretacdo

e Monitorizagdo das Furnas ou a Junta de Freguesia dos Fenais da Luz.

O circuito de exposicdes e projetos apresentou 9 novas comissdes, fodas
visitaveis a partir de 15 de julho. Foi possivel garantir que alguns espacos

de apresentacdo estendessem o periodo de visita até ao més de setembro,
potenciando o nUmero de visitantes.

O Pavilhdo W&T regressou ao largo de Sdo Jodo em Ponta Delgada, e
realcou a sua importéncia na experiéncia do festival, estabelecendo um
ponto de encontro e convivio no espago publico e aberto a todos, e um
palco/estrutura para a apresentagdo de concertos, conversas, festas e
performances. O Pavilhdo W&T é uma esfrutura tempordria com uma drea
coberta de 100m2 que infegra um palco, auditdrio, bar, copa e cantina, o que
requer um grande investimento financeiro na sua construgdo, mas também
em recursos humanos para a sua gestdo e operacionalizacdo. O Pavilhéo é
depois desmontado e os seus materiais reciclados, vendidos ou doados. A
centfralidade que gera e a vivéncia que possibilita torna-o fundamental no
desenho do programa e na prépria estratégia de mediagdo e relagéo com
multiplos publicos. Contudo, em préximas edi¢des € essencial redefinir o
programa de arquitetura, de forma a potenciar fungdes e equacionar outras
configuracgdes e localizagdes na cidade de Ponta Delgada.
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Principais Reflexdes

O W&T Soundystem foi um projeto construido de raiz para esta edi¢cdo e
provou-se muito eficaz em expandir as agdes do festival para o espaco
publico, através de sessdes de escuta, palestras-performances e concertos.
Este novo equipamento vai continuar a ser utilizado em futuros projetos da
associagdo. O W&T Soundsystem fez parte do programa Future Narratives do
projeto europeu Centriphery, e contou com o apoio da Takesound e Beyma.

O programa de excursdes regressou com 4 viagens Unicas, permitindo outfras
formas de experienciar os conteudos do festival, acompanhadas por guias e
especialistas locais e em relagéio com o contexto da ilha. Houve o cuidado de
reduzir o nimero de viagens de modo a evitar sobreposi¢do de atividades no
programa geral, e em equilibrar as suas intensidades/durag¢des para garantir
o conforto dos participantes. Registaram uma taxa média de ocupagdo de
91%, com 2 visitas completamente esgotadas. Tendo em conta a sua relagdo
com os conteldos apresentados a cada edi¢do, as excursdes podem tfomar
muitos formatos em edi¢des futuras, e fer um contributo interessante na
estratégia de mediagdo e turismo criativo do Walk&Talk.

Relativamente ao Programa de Conhecimento é clara a consisténcia na
participagdo em agdes j& consolidadas como a Summer School, as Talk
About ou o programa de voluntariado, o que demonstra a importéncia

da continuidade. Certo é que a existéncia do espago vaga e a oferta de
programacgdo anual destinada a estes publicos, permite criar um sentido de
familiaridade com a Associagdo e os projetos que desenvolve, garantindo
assim uma maior participacdo nas atividades do festival. O investimento
nesta drea da programacgdo ao longo do ano procura garantir, em futuras
edi¢des, uma maior participagdo nas atividades propostas, sendo imperativo
intensificar-se as agdes de comunicacdo para esta drea em particular.

Manteve-se o crescimento do nimero de pessods que viajaram até
aos Agores para acompanharem o Festival, especialmente curadores,

2.1

programadores e artistas (nacionais e estrangeiros), que atestam a
curiosidade e afratividade crescente que o projeto desperta, bem como o
seu potencial de influéncia junto de publicos do universo das artes, como
resultado do investimento que a associacdo tem empreendido na promogdo
do projeto fora da regido e em circuitos internacionais.

O Festival conseguiu antecipar a sua comunicagdo da edi¢do e do seu
programa com vista a beneficiar o envolvimento e participagdo de diferentes
publicos, sejom estes locais, visitantes, participantes regulares, em estreia

ou curiosos. Em préximas edigdes, o festival deve ndo sé antecipar a sua
estratégia, como garantir uma presen¢a mais regular nos multiplos canais

a que recorre, estimulando a atengdo e curiosidade. Esta necessidade
manifesta-se, sobretudo, junto de grupos fundamentais ao desenvolvimento
do projeto, tais como as “tribos” locais e a populag¢&o volatil dos Agores. Por
outro lado, os grupos especializados procuram o Festival especialmente no
fim-de-semana de abertura, em linha com o que acontece noutros eventos
de arte, visto ser o periodo que mais beneficia o networking e a reputagdo
“primeiros a ver”. Para ambos os grupos, a par da comunicagdo online e
assessoria de imprensa, serd importante continuar a explorar novos formatos
e pecas fisicas, otimizar a sinalética dos espagos, a presenca na cidade e em
circuitos de proximidade, bem como valorizar a acessibilidade e a linguagem
utilizada nos diferentes suportes.

O investimento nas relagdes publicas, afravés de agdes promovidas na
antecipagdo do evento e dirigidas a grupos especializados, tais como
curadores, programadores e outros agentes culturais, e especificos da
populacgdo local, entre os quais a comunidade académica, jovens e familias,
elites culturais e empresariais, prova-se fundamental para garantir a
comunicac¢do atempada e efetiva do programa, e para estabilizar e
diversificar a participagcdo nas diferentes atividades.

A&F

2022



Principais Reflexdes

O Festival voltou a organizar uma Press-Trip que contou com a participagdo
de 10 jornalistas de diferentes meios de comunicag¢do e de dmbito nacional
e infernacional, e que atuam como importantes embaixadores e prescritores
do Walk&Talk. O conteddo que produzem é fundamental para contextualizar
e divulgar a missdo e projeto curatorial do festival, ao mesmo tempo que
georeferencia os Agores enquanto contexto de produg¢do e apresentacdo
artistica, junto de publicos diversificados. Em futuras edicdes é importante
promover novos convites, a meios mais especializados e de outras
geografias.

A partir de 2023, e considerando o Quadriénio 2023/2026, o planeamento
estratégico das atividades da A&F passa a alinhar-se com o calenddrio da
vaga (projeto de continuidade da associagdo), incorporando ajustes que
visam otimizar a articulagcdo enfre os vdrios projetos, considerando a agenda
cultural regional, nacional e internacional, e os recursos materiais e humanos
disponiveis para a concretizacdo dos objetivos predefinidos.

O processo de maturagdo do Walk&Talk, que decorre da sua capacidade
de reinvencdo e evolugdo, aliado ao estabelecimento da vaga e a vontade
da A&F de ter um papel ativo no questionamento de préticas artisticas
contempordneas, levam a decisdo de aplicar um modelo e formato bienal
para o W&T, a implementar entre 2023/2024. A transi¢do para um modelo
Bienal vai além da periodicidade e permite questionar e repensar a missdo,
pertinéncia e atuagdo do W&T na sua 2° década de existéncia, onde se
colocam outros desafios e surgem novas vontades. A Bienal garante mais
tfempo para trabalhar a dimensd&o artistica, a relagdo com o territério e a
antecipagdo e implementag¢do de um plano de comunicagdo e mediagdo
coerente e eficaz.

A&F

2.1

2022



Enquadramento 2.2

Sdo Miguel, Acores
Edicao 11 / 14 - 23 Jul

10

dias

42

8200

50

17

9

total total artistas nacionalidades estruturas
atividades visitantes/ envolvidos publicas
participantes envolvidas
dias residéncias exposicoes instalagdes performances excursdes participantes colaboradores
residéncias artisticas espaco publico excursdes equipa Org
Talks About visitas guiadas dia dedicado a dias Summer sessoes participantes voluntdrios
familias School W&T W&T na caminhada
Walkie-Talkie Soundsystem A walk on the

51

fornecedores

A&F

78,5%

budget reinvestido

Acores

edge

14

parceiros
programagdo
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Artistas e Projetos

Ana Quiroga & Estela Oliva (CLON),
Caroline Monnet, Catarina Gongalves,
Catarina Miranda, Cristovao Macarico,
Diogo da Cruz, DJ Lycox, DJ Marcelle,
DJ Milhafre, Edward George, Ellie Gq,
EXPAT, Fallon Mayanja, Gustavo Ciriaco,
Ilhéu Atelier, Jessika Khazrik, Larry
Achiampong, Laura Ortman, Lechuga
Zafiro, Linda Lamignan, MACHEIA,
Maria Ana Vasco Costa, Matthew C.
Wilson, Mezzo Atelier, Miguel Flor, Nastio
Mosquito, Nazar, Octavio Barreraq,
Ovidiu Mihaita, PMDS, Sérgio Coutinho
& Francisco Antdo, Sonja, SoundPretaq,
Tape, Tellervo Kalleinen, Tiago Patatas,
Uyarakq, Vivian Caccuri, Wagwagq
Kingdom, e outras participacoes

A&F
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Sob o tema In the first place (Em primeiro lugar), o festival retiniu cerca de
50 artistas, coletivos e curadores que apresentaram vdrios projetos inéditos
e/ou em circulacdo que cruzam as artes visuais, a performance, a muasica,

a arquitetura e o design. O Festival comissariou e produziu 13 projetos
inéditos de artistas/coletivos, com residéncias artisticas desenvolvidas nos
Acores, entre 2021/2022, e programou 20 artistas e projetos em circulagéo e/
ou em colaboracdo com estruturas congeneres.

Mais informacdes sobre os projetos através das respetivas hiperligagdes.

Pavilhdo W&T Ilhéu Atelier 14 jul - 23 jul
Ponto de Encontro Largo de Séo Jodo, PDL
In the first place Caroline 15 jul - 31 jul

Exposigcdo Monnet & Laura vaga - espaco de arte e
Ortman, Larry conhecimento
Achiampong,
Linda Lamignan,
Uyarakq
Light years Catarina 15 jul - 08 set
Exposi¢cdo Goncalves Centro Municipal de
Cultura de Ponta Delgada
Jumping into existence Cristévdo 15 jul - 08 set
Exposi¢do Macgarico Centro Municipal de

Cultura de Ponta Delgada
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Artistas e Projetos

Telemetrics
Exposi¢cdo

Tiago
Patatas

15 jul - 08 set
Centro Municipal de
Cultura de Ponta Delgada

Water no get enemy
Performance

Linda
Lamignan

2.5

21 jul | 22h
Pavilhdo W&T

Unity / Unidade
Instalag@o Tempordria

Estela Oliva
(CLON) & Ana

15 - 23 jul
Arquipélago - Centro De

W&T Soundsystem
Musica

Effective Half
Life, Gyeongsu,

17 jul, 18 jul, 22 jul
Vdrias Localizagdes

Quiroga Arfes Contempordneas Sonja
Aguas Futuras Diogo 15 - 23 jul W&T Soundsystem Edward 20 jul | 17h
Instalagdo e Listening Sessions da Cruz with Portas do Mar / Pesqueiro The Strangeness of Dub George Jardim Anténio Borges

Fallon Mayanja

Listening sessions 19 e 21 Jul

Palestra-Performance

Island Attunements Matthew C. 15 - 23 jul Programa Musica :ﬂt')'iz" g"gzugrlsz 14 jul - 23 Jul
Exposicdo Wilson com sakke Centro de Monitorizagdo e Concertfos e Festas s°un3pre,u, DJ Lycox, Pavilhdo W&T
Soini e Nuno da Luz Invesﬂgqgao das Furnas Paco Piri Piri, Lechuga
Zafiro, DJ Milhafre,
. . Nazar, Jessika

5.A.M o Maria Ana 15 jul. - 17 set Khazrik, PMDS,

Exposicdo Vasco Costa Galeria Fonseca Macedo WaqWagq Kingdom, DJ
Marcelle

Cagarros Assembly Ellie Ga 15 - 23 jul Open Studios Varios 24 jul | 10h - 14h

Performance e Listening com SPEA e Trilho da Rocha da Relva Atelier Aleixo Lopes, Atelineiros, Atelier Agentes Espacos, galerias e

Sessions ACAPO 19 jul Estudio 13 Coletivo Indicativo, Atelier da Lua, ateliers de artistas em

Atelier Ponto de arte/ Martim Cymbron, Ponta Delgada
. . Galeria Brui, Masmorra, Matéria 47

The Fever Hand Vivan . 14 J.UI ! 22h Arts&Crafts, MIOLO . galeria, Oficina

Performance Caccuri Pavilhdo W&T Galeria, Ultramarin / AVE

Visions - W&T Gesture Nastio 15 jul | 22h Walkie-Talkie Workshops 23 jul | 10h

Performance Mosquito Auditério Luis de Camdes Programa Pais e Filhos + WaqWaq Pavilhdo W&T
Kingdom

Cabragimera + Catarina 16 jul | 21h A walk on the edge Gustavo 23 jul | 17h - 19h

Poromechanics Miranda Teatro Micaelense Performance Ciriaco, Mezzo Fenais da Luz

HYs' Projeto Centriphery / Com Luis Senra, : idi
Performance e EXpOSIQGO Gianna de Toni, Miguel Batista, Banda rAntiehILei:’GOVIdlu
. . . Filarménica Nossa Sra. da Luz, Sara Franga, )
Sensmg Satellite - condensed Fallon . 16 JUII 22h Rui Gongalves, Rodrigo Oliveira, Alexandra Tellervo
Performance Mayqn]a Pedreira Do Grupo Pacheco, Andreia Oliveira, Jodo Fonseca, Kallei
Morques Sofiia Shumailova. alleinen

A&F
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Videos 2022

REALIZAGAO - BERNARDO BORDALO | RUI NO, MONTAGEM - BERNARDO BORDALO | CINEMATOGRAFIA - CLAUDIO OLIVEIRA | BANDA SONORA - CLAUDIO OLIVEIRA | SONOPLASTIA - CLAUDIO OLIVEIRA



https://youtube.com/playlist?list=PLnvjtihZQvVkEYTcI_0JY5gyvJPTezrBL
https://www.youtube.com/watch?v=3SC5WxxrtdY&t=6s

Pavilhdo W&T

PAVILHAO W&T - ILHEU ATELIER - RITA SAMPAIO & AFONSO BOTELHO SANTOS

ABERTURA INSTITUCIONAL



https://andafala.org/Noticias/Pavilhao_WT?site=andafala
https://andafala.org/Noticias/Pavilhao_WT?site=andafala

Abertura W&T

FEVER HAND - VIVIAN CACCURI | PAVILHAO W&T

LAURA ORTMAN | PAVILHAO W&T

FESTA DE ABERTURA - DIOGO DA CRUZ & FALLON MAYANJA | PAVILHAO W&T


https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Vai_e_vem?site=walktalk&Edicao=2021

Exposicoes

IN THE FIRST PLACE - CAROLINE MONNET, IRENE CAMPOLMI, LARRY ACHIAMPONG, LAURA ORTMAN, LINDA LAMIGNAN, UYARAKQ / ESPACO VAGA


https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/O_titulo_vem_depois_da_instalacao_da_exposicao?site=walktalk&Edicao=2021&Arquivo=true
https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Jumping_into_existence?site=walktalk&Edicao=2022&Arquivo=true&origin=WalkTalk_2022

LIGHT YEARS - CATARINA GONGALVES / PREMIO JOVENS CRIADORES W&T | CENTRO MUNICIPAL DE CULTURA DE PONTA DELGADA

JUMPING INTO EXISTANCE - CRISTOVAO MAGARICO / PREMIO JOVENS CRIADORES W&T | CENTRO MUNICIPAL DE CULTURA DE PONTA DELGADA


https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Light_years?site=walktalk&Edicao=2022&Arquivo=true&origin=WalkTalk_2022
https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Jumping_into_existence?site=walktalk&Edicao=2022&Arquivo=true&origin=WalkTalk_2022

Exposicoes

TELEMETRICS - TIAGO PATATAS | CENTRO MUNICIPAL DE CULTURA DE PONTA DELGADA

5.A.M. - MARIA ANA VASCO COSTA | GALERIA FONSECA MACEDO



https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Telemetrics?site=walktalk&Edicao=2022&arquivo=true&origin=walktalk_2022
https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/5am_working_title?site=walktalk&Edicao=2022&arquivo=true&origin=walktalk_2022
https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/5am_working_title?site=walktalk&Edicao=2022&arquivo=true&origin=walktalk_2022

Exposicoes

POROMECHANICS - CATARINA MIRANDA | TEATRO MICAELENSE

AGUAS FUTURAS - DIOGO DA CRUZ | PORTAS DO MAR



https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Poromechanics_1?site=walktalk&Edicao=2022&arquivo=true&origin=walktalk_202
https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Aguas_futuras?site=walktalk&Edicao=2022&Arquivo=true&origin=WalkTalk_2022

Exposicoes

UNITY / UNIDADE - ANA QUIROGA, ESTELA OLIVA (CLON) | ARQUIPELAGO - CENTRO DE ARTE CONTEMPORANEAS

ISLAND ATTUNEMENTS - MATTHEW C. WILSON | CENTRO DE MONOTORIZAGAO E INVESTIGAGAO DAS FURNAS



https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Aguas_futuras?site=walktalk&Edicao=2022&Arquivo=true&origin=WalkTalk_2022
https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Unity_Unidade?site=walktalk&Edicao=2022&arquivo=true&origin=walktalk_2022

NOTES ON A CAGARROS ASSEMBLY - ELLIE GA | ESTUDIO 13

LISTINING SESSIONS CAGARROS ASSEMBLY - ELLIE GA | ESTUDIO


https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Cagarros_Assembly_1?site=walktalk&Edicao=2022&arquivo=true&origin=walktalk_2022
https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Semelhanca_por_contacto?site=walktalk&Edicao=2021

W&T Soundsystem

SONJA | ESPACO VAGA

GYEONGSU | PRAIA MILICIAS EFFECTIVE HALF LIFE - SERGIO COUTINHO & FRANCISCO ANTAO | CMIF FURNAS

W&T SOUNDSYSTEM - THE STRANGENESS OF DUB: SOUND SYSTEM INTERNATIONAL COM EDWARD GEORGE | JARDIM ANTONIO BORGES WORKSHOP


https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/WT_SOUNDSYSTEM_-_Effective_Half_Life?site=walktalk&Edicao=2022&arquivo=true&origin=walktalk_2022
https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Agua_de_Pau?site=walktalk&Edicao=2021

Performances

VISIONS - NASTIO MOSQUITO | AUDITORIO LUiIS DE CAMOES

CABRAQUIMERA - CATARINA MIRANDA | TEATRO MICAELENSE


https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Visions?site=walktalk&Edicao=2022&Arquivo=true&origin=WalkTalk_2022
https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Cabraqimera?site=walktalk&Edicao=2022&Arquivo=true&origin=WalkTalk_2022

Performances

WATER NO GET ENEMY - LINDA LAMIGNAN | PAVILHAO W&T

SENSING SATELLITE - CONDENSED - FALLON MAYANJA | PAVILHAO W&T


https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Water_no_get_enemy?site=walktalk&Edicao=2022&Arquivo=true&origin=WalkTalk_2022

Musica e Festa

NAZAR DJ MARCELLE

PACO PIRI PIRI LECHUGA ZAFIRO

DJ MILHAFRE SOUND PRETA PMDS

DJ LYCOX WAQ WAQ KINGDOM JESSIKA KHAZRIK



Walkie-Talkie

Conversas WALKIE-TALKIE - SESSAO PAIS E FILHOS

TALK ABOUT #1 - CAROLINE MONNET, IRENE TALK ABOUT #2 - REFLETINDO SOBRE LUGARES E GEOGRAFIAS, NAO SENDO OS ‘PRIMEIROS’ - TALK ABOUT #3 - EDWARD GEORGE, IRENE
CAMPOLMI, LINDA LAMIGNAN DIOGO DA CRUZ, ELLIE GA, MATTHEW C. WILSON, TIAGO PATATAS, IRENE CAMPOLMI CAMPOLMI, JESSIKA KHAZRIK


https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/Walkie-Talkie?site=walktalk&Edicao=2022&Arquivo=true&origin=WalkTalk_2022

Summer School

SUMMER SCHOOL - SESSOES PRATICAS COM ELLIE GA, TIAGO PATATAS, CATARINA MIRANDA E SOUND PRETA

APRESENTAGAO RESULTADOS SUMMER SCHOOL - FANZINE DEPENDE



Open Studios

OPEN STUDIOS | VARIAS LOCALIZAGOES



Centriphery

CENTRIPHERY - A WALK ON THE EDGE - GUSTAVO CIRIACO, MEZZO ATELIER, OVIDIU MIHAITA, TELLERVO KALLEINEN | COM LUIS SENRA, GIANNA DE TONI, MIGUEL BATISTA, BANDA FILARMONICA NOSSA SRA. DA
LUZ, SARA FRANGA, RUI GONGALVES, RODRIGO OLIVEIRA, ALEXANDRA PACHECO, ANDREIA OLIVEIRA, JOAO FONSECA, SOFIIA SHUMAILOVA.


https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/A_walk_on_the_edge?site=walktalk&origin=Agenda&originvs=8016.6669921875

Centriphery

CENTRIPHERY - A WALK ON THE EDGE - GUSTAVO CIRIACO, MEZZO ATELIER, OVIDIU MIHAITA, TELLERVO KALLEINEN | COM LUIS SENRA, GIANNA DE TONI, MIGUEL BATISTA, BANDA FILARMONICA NOSSA SRA. DA
LUZ, SARA FRANGA, RUI GONGALVES, RODRIGO OLIVEIRA, ALEXANDRA PACHECO, ANDREIA OLIVEIRA, JOAO FONSECA, SOFIIA SHUMAILOVA,


https://andafala.org/Walktalkazores/Programa/A_walk_on_the_edge?site=walktalk&origin=Agenda&originvs=8016.6669921875

RARA

A RARA - Residéncia de Artesanato da Regido dos Acores voltou a
reunir em Sd@o Miguel designers convidados pelo curador Miguel Flor para
frabalharem na criagdo de novos objetos com artesdos locais. Octavio
Barreira e Macheia - Lucrezia Papillo e Iany Gayo colaboraram com
Alcidio Andrade, Hordcio Raposo, cruzando saberes ancestrais com visdes
contempordneas e explorando matérias-primas e técnicas, como madeira,
vime e tecelagem.

Ao longo das suas nove edi¢des, as residéncias RARA tém valorizado o
artesanato e os artes@os agorianos, inovando na criacdo de objetos que
constituem o portefélio da marca homdnima. Alguns destes objetos estdo
disponiveis para venda e a sua receita permite promover a atividade dos
artesdos e a continuidade das residéncias.

A&F
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APRESENTAGAO RESULTADOS RARA 2022 | ESPAGO VAGA

CURADORIA MIGUEL FLOR EDIGAO RARA 2022
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RARA

OCTAVIO BARREIRA (DESIGNER) ALCIDIO ANDRADE (ARTESAO) MACHEIA (DESIGNER)

HORACIO RAPOSO (ARTESAO)

OCTAVIO BARREIRA (DESIGNER)

MACHEIA (DESIGNER) OCTAVIO BARREIRA (DESIGNER) MACHEIA (DESIGNER)



Excursoes

O programa de excursdes foi concebido pela Rita Serra e Silva, a partir dos
projetos desenvolvidos pelos varios artistas e coletivos, articulando-os e
criando visitas guiadas por varios especialistas convidados.

“Tratando-se de projetos pensados desde os Agores, vamos em viagem com
os artistas para que estes nos possam revelar como estas ilhas os inspiram.
Propomos, assim, quatro dialogos entre trabalhos para celebrar, percorrer

e mergulhar nos horizontes da ilha, dando lugar a experiéncias e conversas
improvaveis (ndo fosse este o festival para andar e falar). Vamos expandir
as paisagens que existem em nos e questionar o que esta ou aparece em
primeiro lugar. Intencionalmente, estas excursées sdo divulgadas sem

um programa detalhado para que a Natureza (mais conhecida por clima
acoriano) possa ter a palavra final.”

#1 Excursdo para Excursdo orientada por 15 jul 10h-17h
romper Clarisse Canha, Paule Melle, Laura
Gonzdlez e Catarina Gongalves

#2 Excursdo das portas Excursdo orientada por 16 jul 10h-17h
da percegdo Joana Amén

#3 Excursdo aonde Excursdo orientada por 22 jul 10h-17h
ndo vou Jodo Paulo Constdncia &

Isabel Soares de Albergaria

#4 Excursdao pelas Excursdo orientada por 23 jul 10h-17h
lendas Diogo da Cruz e Fallon

Mayanja
A&F
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Excursoes

EXCURSAO #1 EXCURSAO #1 EXCURSAO #3 EXCURSAO #3
EXCURSAO #2 EXCURSAO #2 EXCURSAO #3 EXCURSAO #3
EXCURSAO #4 EXCURSAO #4

EXCURSAO #4 EXCURSAO #4 EXCURSAO #4



Identidade Visual

A identidade visual do festival & assinada pelo coletivo de design
vivoeusébio, e assume um papel central na estratégia de comunicagdo e
posicionamento do Walk&Talk enquanto projeto cultural.

A identidade visual desenvolveu-se a partir do fitulo da edi¢do - In the First
Place, procurando formas de fraduzir visualmente processos de decisdo,
posicionamentos, prioridades, hierarquias, de inicio ou do que esta la atrds. A
proposta grafica assentou na sobreposi¢éo como forma de fundir, destacar
e revelar multiplas camadas e relagdes entre os conteldos e elementos
graficos.

Houve um reforco da presenca do Festival na cidade, através de vdrios
suportes como mupis, outdoors, cartazes, totens e cavaletes informativos

ou o proprio programa/agenda, tornando a marca Walk&Talk mais visivel.
Sendo um festival que se desdobra por multiplos espacos, essa comunicagdo
€ importante para facilitar a introdugcdo e o acesso aos conteudos e
propostas do festival. Os suportes digitais concentram grande parte do
esforco de comunicagdo do Walk&Talk e foram produzidos diversos materiais
graficos e videos, que alimentaram diariamente as redes sociais (Instagram
e Facebook) e o proprio website, que teve um aumento de visitantes antes

e durante o periodo do festival, e que agora funciona como um importante
arquivo.

EXEMPLOS DE APLICAGAO DA IDENTIDADE VISUAL 2022
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aga


https://andafala.org/Vagapdl

A&F

a vaga olha para
dentro e centra-
se no envolvente
insular, atuando
por proximidade
ao territorio e
das comunidades
residentes

A vaga, como um movimento hibrido
obstinado, da a costa em Ponta Delgada,
com a vontade de dar ouvido e propagar as
novas vozes artisticas que operam na ilha
e que vieram para renovar e fortalecer o
potencial criador de Sdo Miguel. Segundo
uma postura aberta, inclusiva e jovial
que comeg¢a aqui a escrever os primeiros
passos, esta é ja uma viagem que convida
a mantermo-nos por perto, atentos e
agitados.

Mafalda Rudo, PT

designhboom’

a large empty
warehouse is
transformed
infto a modern
cultural space
in portugal

Mezzo atelier transformed a formerly empty
warehouse located in a residential area on
the outskirts of the historic center ponta
delgada, portugal, into ‘vaga - espago
de arte e conhecimento’. the cultural
space consolidates the permanence of the
andaé&fala association in territory and in
time and features a mix of modern and
industrial design by the architects.

Design Boom, UK

silon

Uma Vaga de
relacoes para
“romper com
as fronteiras”
da arte nos
Acores

Na origem da Vaga estéo dois antigos
objectivos daquela associagdo: o de ter uma
sede prépria e um espago auténomo para
a criagéo. (...) Um “espacgo que quer fazer
diferente” e que, por isso, é diferente de tudo
o que existe em Sdo Miguel, ilha que em
termos de programacgdo cultural se desdobra
entre pequenas galerias ou instituices
formais. A Vaga quer ficar no “entre” e ser
um lugar com uma “dimenséo independente”,
para “arriscar”, enquanto consegue ter uma
“visibilidade préxima ao de uma instituigdo”
— fruto, sobretudo, do sucesso do Walk&Talk.

Rui Pedro Paiva, PT
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Espaco vaga

A vaga, enquanto projeto de programagdo que acolhe, facilita e colabora
com a comunidade arfistica residente/em movimento pela ilha, assegura
uma presenca continua da Anda&Fala no territdrio e no calenddério anual,
figurando-se central e estratégica no plano de atividades para a proxima
década. Durante o ano, a vaga promoveu cerca de 71 atividades que
envolveram 12 estruturas/entidades locais e mais de 100 artistas e
cidadados, e que se traduziram em cerca de 3150 participantes.

O principal objetivo deste projeto é estender a acdo da Anda&Fala no
territério, através de projetos de continuidade como a formacgdo de publicos,
programas independentes de estudos artisticos, o acompanhamento de
artistas no territério e a criagdo de um programa e conteddos ao longo do
ano, confribuindo e promovendo para um ecossistema cultural saudével e
sinergético

Em 2022 a vaga deu inicio ao projeto Temporadas, apoiado pelo Programa
Cultura do EEA Grants, através do Connecting Dots - Mobilidade Artistica

e Desenvolvimento de Publicos gerido pela Dire¢cdo-Geral das Artes na
qualidade de Parceiro do Programa, e co-financiado pela Cadmara Municipal
de Ponta Delgada. As Temporadas da vaga séo um projeto de programacgdo
que tem como objetivo apresentar novas propostas, bem como fomentar
colaboragdes entre artistas, agentes e organizagdes nos Agores e em

relagcdo a outras geografias, em especifico a Isldndia e a Noruega. Serdo
contexto para um exercicio prético sobre modelos curatoriais e processos de
comunalidade e agéncia partilhada, assumindo a vaga como lugar de teste e
experimentacdo para futuros formatos.

FACHADA VAGA | PERSPETIVA DA OFICINA (A ESQUERDA) E DA GALERIA E FOYER (A DIREITA)

Ao longo de dois anos, entre margo de 2022 e julho de 2023, quatro
Temporadas, cada uma com a duragdo de dois meses, ser@o organziadas,
co-curadas e acompanhadas pelos parceiros artisticos do North Norwegian
Art Centre (Noruega), do LungA Art Festival (Islandia) e do Cycle Music and
Art Festival (Islandia).

A&F
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Um espaco para a cidade

Em 2022 marca-se o inicio do projeto Temporadas da vaga, e mais um
passo na inscricdo da vaga nas dindmicas da cidade e da ilha, enquanto
instituicdo cultural que visa facilitar, instigar e colaborador com a
comunidade artistica residente e/ou em movimento pela ilha, ao mesmo
fempo que cria um espago seguro para o encontro e vivéncia enfre multiplas
pessoas, e que se articula com entidades e artistas noutras geografias.

O projeto Temporadas foi desenhado e proposto em candidatura ao EEA
Grants como forma de potenciar essa missdo e objetivos.

Com uma durag@o média de dois/trés meses, cada Temporada convida
um grupo de artistas a explorar um tfema éncora, que se desdobra num
programa com exposi¢oes, instalacdes, performances, ciclos de cinema,
investigagdo e um Programa de Conhecimento associado com visitas-
guiadas, oficinas para criancas e adultos, semindrios e formacgodes. As
atividades das Temporadas da vaga serdo acompanhadas pelo coletivo
LABTEMPO, que serd depois desafiado a co-curar a quarta e ultima
Temporada (em 2023).

Espacos Invisiveis foi o mote da Temporada #1 (Marco-Maio) onde, em
parceria com o North Norwegian Art Centre na Noruega, pensou-se a
visibilidade como forma de destacar o invisivel, o camuflado, o imaterial,
o apagado e o desconhecido. A Temporada #1 arrancou com a exposicdo
individual da artista canadiana Tanya Busse - Secretary of the Invisible,
convidada pelo parceiro Noruegués - NNKS, e com curadoria de Karolin
Tampere. Busse esteve em residéncia artistica nos Agores para um novo
projeto a ser apresentado no futuro. Ao longo dos 3 meses, aconteceram
vdrias outras apresentacgdes que resultaram de novas comissoes e

3.1

processos de investigacdo, como do Andrew Herzog, Violaine Lochu ou do
coletivo Cara Lavada.

Houve um regresso aos encontros e conversas para imaginar e discutir a
contemporaneidade, organizados por artistas, agentes e pensadores, como
a Assembleia #12 ou o Férum das Constelagdes, em parceria com a Cresacgor.
Inaugurou-se o Mesa Posta, um restaurante efémero que ocupa a casa da
vaga de tempos em tempos, e o Cinema Calheta com um ciclo de filmes
que desafiam a ideia de “lugar” e os tempos geoldgicos, historicos e sociais
para visualizar as politicas contempordneas do territdrio - da exploragéo ao
extrativismo, as ecologias do movimento e do uso do espago e da cidade.

Em julho, a vaga acolheu uma exposi¢cdo coletiva no dmbito do Walk&Talk
11, com curadoria de Irene Campolmi e obras de Caroline Monnet, Laura
Ortman, Larry Achiampong, Uyarakq e Linda Lamignan. In the First Place (
fitulo da edigcdo 2022), propds uma reflexdo sobre o que emerge e existe em
primeiro lugar, repensando narrativas atuais e a posicionalidade enquanto
elemento fundamental na definicdo de sistemas de poder, conhecimento e
identidade.

Depois de Espacos Invisiveis, a Temporada #2 (Outubro - Dezembro)
explorou Cédigos Comuns partilhados entre grupos e comunidades, e o
poder da linguagem nas suas mais diversas formas: palavra, tipografia, som,
imagem, alusdes e memoria. Foi co-organizada com a equipa curatorial do
LungA Art Festival, da Isldndia, e pela dupla de artistas Krot & Krass - Bjorn
Loki e Elsa Jonsdottir, que estiveram em residéncia e foram responsdaveis
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Um espaco para a cidade

pela coordenagdo e ativacdo de vdarias atividades em Ponta Delgada. A
Temporada #2 inaugurou com a exposi¢do Type + Drafts + Ideas, acolheu
um programa de filmes no Cinema Calheta, varias performances, concertos
e workshops, e a Mesa Posta voltou a juntar arte e comensalidade. Em
simult@neo, decorreram vdrias residéncias arfisticas para o desenvolvimento
de novos projetos, como o Osso Colectivo. Em dezembro, a dupla Krot &
Krass apresentou uma 2° exposicdo Out of the strong came sweetness, e
celebrou-se o 2° aniversdrio da vaga com a segunda edi¢cdo da Feira Grafica
que relniu varios designers, coletivos e aficionados do mundo grafico e da
ilustracdo, a trabalhar na ilha de Sdo Miguel.

Em simult@neo e de forma transversal, o Programa de Conhecimento
acrescentou perspetivas através de visitas guiadas e atividades dirigidas a
multiplos publicos, e semindrios e formagdes propostos pela recém-criada
Escola vaga, um programa independente de estudos artisticos para a
comunidade escolar e artistica residente nos Agores.

A inscrigdo de um espago cultural nas dindmicas de uma cidade exige
tfempo e, acima de tudo, continuidade na agdo junto dos multiplos publicos

e comunidades a que se dirige. Apesar de haver um caminho a percorrer,
nestes primeiros 2 anos deram-se importantes passos que confirmam a
importdancia de existir uma “vaga” em Ponta Delgada, até para se expandir
uma nogdo coletiva de “institui¢dio cultural”, e do que deve ser a sua postura,
agdo e missdo.

A vaga deixou claro que é um espaco aberto, inclusivo e seguro para
tfodas as pessoas e que estd interessada em langar convites. Relativamente
a mediagdo (envolvimento) é importante confinuar a desconstruir e
desmistificar o que é “arte contfemporénea”, um “espaco cultural” e as suas
formas de acesso. HG ainda muitos preconceitos sobre estes espagos e é
preciso mostrar outras formas de os habitar - dai a mesa de pingue-pongue

3.1

a enfrada, uma biblioteca junto & cozinha, ou agdes do programa em torno
da comensalidade.

O Programa de Conhecimento é central a forma como o espaco vaga
comunica e se relaciona com o seu contexto e as multiplas comunidades

a que se pode dirigir. A Escola vaga ou o projeto LABTEMPO s@o exemplos
desse compromisso e investimento a longo prazo. Serd ainda importante
continuar a reforgar (e a repensar) a relagdo com as escolas, de forma a criar
ligagcdes entre os temas das disciplinas dos alunos e os conftetdos e dreas de
investigacdo dos artistas.

Ana Nascimento, Beatriz Brum, Bernardo Prisca, Catarina Gaspar, Eva Frias,
Jod@o Amado, Leonor Fernandes e Margarida Cruz formam o LABTEMPO, o
laboratério artistico que acompanha as atividades das Temporadas da vaga,
e que culmina com a organizagdo da quarta e Ultima Temporada do projeto,
onde o coletivo serd responsdavel por decidir o tema, artistas e projetos a
intfegrar o seu ciclo de programacdo. Este laboratério é um projeto formativo
que fem como objetivo proporcionar um espago de didlogo e partilha que
permita estimular a reflexéo e a aquisicdo de competéncias junto das
pessoas participantes, em forno de questdes ligadas a producdo artistica e
as prdéticas curatoriais no campo alargado das artes. Em simulténeo, gera
um contexto de acdo onde o grupo terd a oportunidade de desenhar um
programa artistico, coordenar equipas, organizar um or¢gamento de produgdo
e gerir expetativas de publicos e parceiros.

Foram promovidas vdrias Visitas guiadas e Ateliers/oficinas praticas

para diferentes idades e publicos (profissionais da drea ou ndo), associadas
aos projetos em agenda e que ampliaram pontos de entrada; as visitas

aos espagos da vaga permitiram dar a conhecer o projeto arquitetonico. A
Biblioteca vaga é uma biblioteca publica em construgcdo que conta jd com
cerca de 300 fitulos, através de aquisi¢des préoprias, e doagdes/contribuicdes
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Um espaco para a cidade

de livros. Todos os livros séo de consulta livre e estdo previstas sessdes de
leitura mensais de alguns titulos no contexto do programa 2023,

Promover, produzir e acolher todas essas propostas e intervenientes permitiu
explorar as multiplas caracteristicas do espaco e ofereceu muita informacdo
sobre as possibilidades e limitagdes da oficina, galeria e casa, e a propria
relagcdo com a vizinhanga. Ao longo do ano concretizaram-se pequenas
obras e melhoramentos ao espago decorrentes da utilizagdo e manutengdo
do espago, e manteve-se o envio das “Cartas ao vizinho”, como forma de
informar o bairro sobre as atividades da vaga e a convida-los a participar.

No primeiro semestre de 2023, a vaga organiza as Temporadas #3 e
#4 e finaliza o contrato-programa EEA Grants. O projeto da vaga ferd
continuidade e enquadramento afravés do Apoio Sustentado da Dgartes.

Identidade Visual

A identidade visual das Temporadas da vaga é assinada pelo atelier Coldnia,
da designer Joana Machado e desenvolveu-se a partir de elementos

tipograficos que estruturam e organizam os vdrios suportes de comunicagdo.

Como parte da estratégia de inscri¢do da vaga nas dindmicas da cidade,
utilizaram-se suportes como mupis, outdoors, cartazes, totens e cavaletes
informativos ou o préprio programa/agenda, fornando a marca mais visivel
e reconhecivel. Os suportes digitais concentram grande parte do esforgo

de comunicagdo e foram produzidos diversos materiais graficos e videos,
que alimentaram diariamente as redes sociais (Instagram e Facebook) e

o proprio website, que foi otimizado para tornar mais facil a navegacdo e
acesso.

EXEMPLOS DE APLICAGAO DA IDENTIDADE VISUAL

A&F
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Enquadramento

2

Temporadas
EEA Grants

1

Festival
Walk&Talk

52

dias
residéncias

A&F

/1

total
atividades

12

residéncias
artisticas

16

atividades
Programa
Conhecimento

Programa Continuado

Ano-Todo

5150

total
visitantes/
participantes

22

acolhimentos e
cedéncias
espaco

14

encontros
Conversas

103

artistas e
agentes
envolvidos

4

exposicoes
galeria

540

livros
Biblioteca vaga

7

nacionalidades

11

performances
concertos

6

colaboradores
equipa vaga

8

elementos
LABTEMPO

14

parceiros
programagdo
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Temporada #1 - Espacos Invisiveis | Mar-Mai 3.3

Allan Sekula & Noel Burch, Andrew

Herzog, Cara Lavada, Catarina Ferreiraq,

Chima Hiro, Colégio do Castanheiro,
Coletivo LABTEMPO, COREIA - Jodo
dos Santos Martins e Clara Amaral,
CRESACOR & Jodo Rebelo Costa, Ellie
Ga, Erik Goldfisch, Escola Novas Rotas,
Escola Secunddria Antero de Quental,
Escola Secunddria das Laranjeiras,
Estudio 13, Inhabitants, Jodo Paulo
Constancia, Joar Nango, Jumana
Manna, Junta de Freguesia de Sao
Pedro, Karolin Tampere, Lapsa Garden,
Liliana Coutinho, Margarida Mendes,
Mike Lone, New Mineral Collective,
Sandra Vieira Jurgens, Solar da Graga,
Tanya Busse, Violaine Lochu, We Sea

Secretary of the Invisible
Exposicdo

Festa de abertura
MdUsica

Escola vaga
Programa Conhecimento

Visita Guiada
Programa Conhecimento

Mesa Posta
Jantar Coletivo

Cinema Calheta
Cinema

Lancamento Coreia #6
Performance

Assembleia #12 — Olhar o
tempo
Programa Conhecimento

Residéncias Artisticas
Programa Conhecimento
Apresentagdo resultados

Tanya Busse
Curadoria: Karolin Tampere

Erik Goldfisch,
Myke Lone, WE SEA

Image Stratigraphy
Tanya Busse

Secretary
of the Invisible

Catarina
Ferreira

New Mineral
Collective

Jodo dos Santos Martins
& Clara Amaral

Jodo Paulo
Constdancia

Violaine Lochu
Temporada Portugal-Franga

04 mar - 14 mai
vaga - galeria

04 mar | 22h-04h
Solar da Graca

05 mar | 15h
vaga - casa

05 mar | 17h
02 abr | 17h
07 mai | 17h

05 mar | 20h30
vaga - casa

10 mar | 21h
vaga - galeria

11 mar | 19h
vaga - galeria

18 mar | 18h30
Museu Carlos
Machado

19 mar | 16h
vaga - galeria

A&F
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Temporada #1 - Espacos Invisiveis | Mar-Mai

Cinema Calheta
Cinema

Residéncias Artisticas
Programa Conhecimento -
Apresentagdo resultados

Escola vaga
Programa Conhecimento

Escola vaga
Programa Conhecimento

Cinema Calheta
Cinema

Visita-oficina
Programa Conhecimento

Féorum das Constelagdes
Programa Conhecimento

Cinema Calheta
Cinema

Escola vaga
Programa Conhecimento

Escola vaga
Programa Conhecimento

The Forgotten Space

de Allan Sekula e Noél Burch

A Communal Line
Andrew Herzog

Imaginac¢des do Fundo
Marinho - Margarida
Mendes

Historia de Arte
Sandra Vieira Jiirgens

Wild Relatives
de Jumana Manna

Sinais ocultos
Pais e filhos

Ana Silva, Jodo Rebelo
Costa, Margarida Andrade

What is Deep Sea Mining?
de Inhabitants +
Gyres 1-3 de Ellie Ga

Tecendo o mundo: grandes

temas da Arte da Contemp I

Liliana Coutinho

Post Capitalistic
Architecture
Joar Nango

24 mar | 21h
vaga - galeria

25 mar | 19h
vaga - casa

26 mar | 15h
vaga - casa

02 abr | 10h-17h
vaga - casa

14 abr | 21h
vaga - galeria

23 abr | 10h
vaga - oficina

28 abr | 10h-17h
vaga - casa

28 abr | 21h
vaga - foyer

29 abr | 18h
vaga - foyer

10 mai | 18h30
vaga - casa

Réplica ao Presente
Performance

Cinema Calheta
Cinema

Residéncias Artisticas
Programa Conhecimento
Apresentagdo resultados

Mesa Posta
Jantar Coletivo

Labtempo
Programa de Conhecimento

Festa de encerramento
Mdusica

Acolhimentos

Langcamento de Livro
Programa de Conhecimento

Visitas
Programa de Conhecimento

Cara
Lavada

The Post Capitalistic
Architecture TV-SHOW

Joar Nango & Ken Are Bongo

Tanya
Busse

Lapsa Garden
& Tanya Busse

LABTempo: quem sdo e o
que estdo a fazer?

Chima Hiro,
Las Mdkinas

“O que temos a ver com
isto? O papel politico das
organizagdes culturais”
Maria Vlachou

ABDK (MUNIQUE)
Artes Visuais

3.5

07 mai | 19h
Estudio 13

12 mai | 21h
vaga - casa

13 mai | 18h
vaga - galeria

13 mai | 20h30
vaga - galeria

14 mai | 15h
vaga - galeria

14 mai | 17h30-
22h
vaga - foyer

01 jun | 18h30
vaga - galeria

12 abr
vaga

A&F
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Temporada #1

EXHIBITION VIEW EXHIBITION VIEW
SECRETARY OF THE INVISIBLE - TANYA BUSSE EXHIBITION VIEW OPENING
OPENING PARTY OPENING PARTY MESA POSTA #1 CINEMA CALHETA

APRESENTAGAO COREIA OPEN DAY - VIOLAINE LOCHU ARTIST IN RESIDENCE - COMMUNAL LINE CARA LAVADA



Temporada #1

MONDO BOOKS FORUM DAS CONSTELAGOES

VAGA SCHOOL | TECENDO O MUNDO - TEMAS DA ARTE CONTEMPORANEA - LILIANA COUTINHO

VAGA SCHOOL | ART HISTORY ESCOLA VAGA | SEMINAR LABTEMPO COLLECTIVE

ESCOLA VAGA | SEMINAR MESA POSTA #2 LABTEMPO: WHO ARE THEY? CLOSING PARTY




Temporada #2 - Codigos Comuns | Out-Dez

André Laranjinha, Andrew Herzog, Dj
Milhafre, DRAMA QUEENS, Delfim Sardo,
Ellie Ga, Esses Céus, Goncalo Tocha,
Gustavo Ciriaco, Helena Guerreiro &
Paulo Bettencourt, Hilmar Gudjonsson
Hlynur Pdalmason, home movie collective,
Hugo Ferreira & André Almeida,

Jodo Pedro Vale & Nuno Alexandre
Ferreira, Krot & Krass - Bjorn Loki

e Elsa Jonsdottir, Liliana Coutinho,

Osso Colectivo, Saul Williams & Anisia
Uzeyman, A Casa Improvavel, Agenda da
Tipografia, Araucaria Edigoes, Augusto
Rocha, Azores Atlantic Surfers, Daniel
Soares, FALTA, Jodo Amado, Largo dos
Artistas, MAGMA, Mdrio Roberto, Marta
Duarte, Neuza Furtado, Oficinas de Sdo
Miguel, Sara Azad, Sofia Brito, Stefanie

TYPE + DRAFTS + IDEAS
Exposicdo

SJOSETNIG - SHIP
LAUNCH
Instalacdo

Festa Abertura
Mdusica

Residéncias Artisticas
Programa Conhecimento
Apresentagdo resultados

Escola dos Labirintos
Programa Conhecimento
Pais e filhos

Escola vaga
Programa Conhecimento

Notes for a Cagarros
Assembly
Performance

Cinema Calheta
Cinema

Krot & Krass
Curadoria: Lunga

home movie
collective

Dj Milhafre, Esses Céus, Krot
& Krass

Osso
Coletivo

Osso
Coletivo

Delfim Sardo
Curadoria: uma coisa ao lado
da outra ndo sdo dua coisas

Ellie Ga

‘Heimamynda Samsteypan’
- home movie collective

+ ‘The Trail Of A Tale’ +
‘Carta de um Vulcdo para o
Mundo’ - Gongalo Tocha

3.4

15 out - 26 nov
vaga - Galeria

15 out - 11 nov
vaga - box

15 out | 17h-22h
vaga

21 out | 18h30

21 out | 10h-12h
21 out | 14h-16h
22 out | 10h-12h

29 out | 10h-17h
vaga - casa

3 nov | 19h
Centro Cultural
Vila Franca

11 nov | 21h
Museu Carlos
Machado

A&F
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Temporada #2 - Codigos Comuns | Out-Dez

Escola vaga
Programa Conhecimento

Residéncias Artisticas
Programa Conhecimento
Apresentagdo resultados

Mesa Posta
Jantar Coletivo

Visita-oficina
Programa Conhecimento

Cinema Calheta
Cinema

Escola vaga
Programa Conhecimento

Escola vaga
Programa Conhecimento

Out of the strong came
sweetness
Exposicdo

Festa Abertura
Mdusica

Residéncias Artisticas
Programa Conhecimento
Apresentagdo resultados

Typography In Iceland: now

& then - Krot & Krass

Amanhds de Ontem
Gustavo Ciriaco

Mesa Posta - Semiotics of
the Cod - Jodo Pedro Vale &

Nuno Alexandre Ferreira

Cédigos
Secretos

Neptune Frost
Saul Williams & Anisia
Uzeyman

Tecendo o mundo: grandes
temas da Arte da Contemp II

Liliana Coutinho

LungA
School

Krot & Krass
Curadoria: Lunga

André
Laranjinha

A Communal Line
Andrew Herzog

12 nov | 10h-12h
Oficinas Sdo
Miguel

12 nov | 16h30
vaga - foyer

18 nov | 20h30
vaga - casa

19 nov |
15h-16h30
vaga - casa

25 nov | 21h
vaga - Galeria

26 nov | 10h-17h
vaga - casa

03 dez | 15h-17h
vaga - casa

03 dez | 17h00
vaga - galeria

03 dez | 17h30-
19h30
vaga - casa

04 dez | 17h
Arquipélago -
CAC

Cinema Calheta
Cinema

Féorum das Constelacdes
Programa Conhecimento

Mesa Posta
Jantar Coletivo

Feira Grafica
Programa Conhecimento

Visita-oficina
Programa Conhecimento

Festa de encerramento
Mdusica

Acolhimentos

Kick-off meeting
Encontro com agentes

Actazores
Workshop

Nest - Hlynur Palmason

Margarida Andrade
e Sofia Yala

Hugo Ferreira & André
Almeida

A Casa Improvavel, Agenda da

Tipografia, Araucdria Edicoes,

Augusto Rocha, Azores Atlantic
Surfers, Daniel Soares, FALTA, Jodo
Amado, Krot & Krass, Largo dos
Artistas, MAGMA, Mdario Roberto,

Marta Duarte, Neuza Furtado,

Oficinas de Sdo Miguel, Sara Azad,

Um cartaz que é um convite

Helena Guerreiro & Paulo

Bettencourt, DRAMA
QUEENS

Insituculture - Nancy

DuxburyE pILAR damido

Workshop de Participacéo

Cidada: Itziar Gonzdalez

3.4

09 dez | 21h
vaga - box

7 dez | 10h-17h
vaga - casa

10 dez | 20h30
vaga - casda

13 mai | 18h
vaga - Galeria

17 dez |
11h-12h30
vaga - galeria

17 dez | 17h-22h
vaga - galeria

11 out | 18h30
vaga - galeria

3-4 set | 10h-17h
vaga - Galeria
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Temporada #2

VISTA EXPOSIGAO VISTA EXPOSIGCAO
TYPE + DRAFTS + IDEAS - KROT & KRASS VISTA EXPOSIGCAO ABERTURA TEMPORADA
SJOSETNIG - SHIP LAUNCH ESCOLA DOS LABIRINTOS ESCOLA DOS LABIRINTOS NOTES ON CAGARRO ASSEMBLY

VISITA GUIADA - CRESACOR CINEMA CALHETA ESCOLA VAGA - DELFIM SARDO ESCOLA VAGA - LILIANA COUTINHO



Temporada #2

MESA POSTA #! MESA POSTA #2

MESA POSTA #1 - SEMIOTICS OF THE COD - JOAO PEDRO VALE E NUNO ALEXANDRE FERREIRA

MANHAS DE AMANHA - GUSTAVO CIRIACO ANTE-ESTREIA - COMMUNAL LINE FEIRA GRAFICA 2022

FORUM DAS CONSTELAGOES KROT & KRASS HELENA GUERREIRO & PAULO BETTENCOURT FESTA ENCERRAMENTO






https://andafala.org/PARESPrograma_de_Apoio_aAtividade_Artistica_nos_Acores?site=andafala

PARES 2022

O PARES é o Programa de Apoio a Atividade Artistica nos Acores lancado
pela Anda&Fala, destinando 5000 euros para apoiar artistas e agentes que
desenvolvam o seu trabalho na regidio, através da atfribuicdo de bolsas de
financiamento a atividades de criacdo artistica, apresentag¢do e circulagdo
de artistas e projetos. O programa atribui bolsas de microfinanciamento,
com um valor minimo de 250 euros e maximo de 750 euros por candidatura,
prevendo distribuir o total de 5000 euros anuais por até 20 atores ou agentes
artisticos, cuja escala de atuacdo ndo lhes permite aceder a oufros apoios
ou fontes de financiamento, mas cujo trabalho é fundamental para potenciar
a atividade artistica e garantir a sustentabilidade do ecossistema cultural
agoriano.

Na 4° edigcdo do PARES foram atribuidas 13 bolsas de apoio (de um total de
28 candidaturas) a projetos que vao da produgdo audiovisual, a literatura,
publicacdes e projetos educativos.

Votacgdao
- O Juri foi constituido pela Direcéo da Anda&Fala - Jesse James, Luis
Brum e Sofia Carolina Botelho.
- Cada elemento do Jari pontuou previamente os projetos, e dessas
votagdes e deliberagdes resultaram as decisdes sobre os projetos a apoiar
(as classificacdes finais de cada projeto correspondiam ao total ponderado
das votagdes atribuidas a cada critério de avaliagdo, de acordo com o seu
respetivo peso no total da avaliagdo e numa escala de 1 a 5, e pelo nimero
de membros do Juri):

q

- Do total de 28 candidaturas, foram inicialmente selecionados 9 projetos/
artistas. Excecionalmente, o juri decidiu apoiar outras 4 candidaturas,
perfazendo um total de 13 projetos apoiados pelo PARES 2022, aos quais
foram atribuidos apoios entre 250€ e 750€ euros — que se traduz num
apoio total de 6920,00 € (ultrapassando o valor inicialmente previsto em
Regulamento).

Selecionados
(por ordem alfabética)

1 - Alexandre Picango | Miniworld

2 - Cara Lavada | Mic on

3 - Carmino Melo | Filarménica Lealdade Vila Franca do Campo - Workshop
4 - Cristév@o Macarico | Workshop Fotografia analégica na Escola Antero
de Quenftal

5 - Dayana Lucas & Mariana Sales Teixeira | Derivas do Prazer

6 - Escola Novas Rotas | FormArte - Formagdo a “Danga Criativa e Teatro
na Educacdo”

7 - Filipe Carvalho | Movimento - Oficina Colaborativa de Cinema

8 - Gongalo Bernardo | Entre 4 ouvidos, estéo as flores de parede

9 - Gongalo Borges | Filho da fuga

10 - Inés Brites & Miguel Miguel | Residéncia Investigagdo

11 - Isabel Medeiros | Memérias do Vulcéo

12 - Mariana Pacheco de Medeiros | Capuchinho Vermelho

13 - Valdemar Creador | The Valley

A&F
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Comunicacdo

Eixo estratégico na organiza¢do da Anda&Fala, a comunicagdo acompanha
de forma concertada e proativa a atuagdo da associagdo. A estratégia de
comunicacdo desenvolve-se de forma continuada, ativa multiplas disciplinas
e canais de comunicagdo e desenha agdes que potenciam, paralelamente,

a dimensdéo institucional e as especificidades dos diferentes projetos dncora
da Anda&Fala, como o Walk&Talk, vaga e o PARES, bem como agdes
fransversais do Programa de Conhecimento e Programa de Residéncias
Arfisticas.

A estratégia comunicacional da associagdo é flexivel, de continuidade, viral
e eclética, desenvolve-se em multiplas disciplinas, meios, canais e suportes.
Articula-se com o desenvolvimento do programa artistico e com as dreas de
design e de documentagdo (fotografia e video). Explora distinfos momentos
e focos tematicos alinhados com os eixos estratégicos do projeto, programa
e evolucdo de atividades, uma abordagem que privilegia de igual forma a
relevéncia dos contetdos que s@o produzidos e os processos de mediacdo
com os publicos prioritdrios do projeto.

A aproximacgdo e envolvimento dos publicos prioritdrios dos projetos
acontece tfambém motivada por agdes de relagdes publicas, pela otimizacdo
da presenca online e gracas a um investimento claro na articulagéo com

os media regionais, nacionais e internacionais. O Walk&Talk concentra
grande parte do esforgco comunicacional da associagdo, mas a vaga e a
consolidagdo do seu programa no contexto do EEA Grants obrigou a uma
revis@o dos esforgcos e calenddrio, que agora contempla uma programagdo
continua ao longo do ano, organizada em torno de temporadas.

A comunicac¢do do Walk&Talk evidéncia aspetos diferenciadores associados
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ao conceito e formato (Festival, Programa de Residéncias, co-produgdes e
parcerias), identidade geografica - Agores, bem como procura enquadrar

e destacar o programa de atividades do projeto, 0os parceiros e 0os seus
protagonistas - os artistas, em linha com as temdaticas artisticas que aborda,
os objetivos culturais e sociais da associagdo. Através da comunicagdo, o
Walk&Talk posiciona-se como agente e porta-voz ativo, um projeto motor

da reflexdo critica e do debate em torno dos temas mais prementes da
contemporaneidade, motivando o convivio e as intersegcdes enfre cultura,
arte e as demais esferas sociais.

Em 2022, o programa de viagens de imprensa integrou 11 jornalistas (6
nacionais e 5 estrangeiros), reunindo meios de Portugal, Espanha, Itdlia,
Franga e EUA: RTP3, Publico, Visdo, Umbigo, Antena 3, Aftitude Interior
Design Magazine, EL PAIS, EL MUNDO, AD Espand, Exibart, RFI, com
impactos relevantes na difuséo dos contetdos do Walk&Talk em plataformas
internacionais, reforcando o seu reconhecimento e posicionamento no
contexto global das artes. Destaque para o magazine ‘Horas Extraordindrias’,
da RTP3, onde a jornalista Teresa Nicolau indicou o Walk&Talk como “um dos
grandes festivais deste pais”.

A&F
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Comunicacdo

Os conteudos disseminados em 2022 focaram-se nas propostas artisticas e
conteudos programdaticos, com referéncias diretas aos artistas e aos projetos
apresentados nesta edi¢cdo. Esta evolugdo nos focos e destaques, reflete o
reconhecimento crescente do projeto em meios especializados em artes e,
simultaneamente, traduz expetativas e exigéncias acrescidas em torno do
seu programa artistico.

A vaga mereceu destaque num dos episddios do ‘Horas Extraordindarias’ da
RTP3, com uma reportagem acerca do seu projeto de programagdo. A nivel
internacional, foi nomeada para o ArchDaily 2022 Building of the Year Awards
(1% fase), na categoria Cultural Architecture.

Através do Walk&Talk, da vaga e do programa PARES, a A&F tem conseguido
reforcar o seu papel na advocacia e literacia cultural na regido, colocando
em agenda politicas culturais e boas préticas no setor.

Walk&Talk: reflectir sobre tudo com os
pés no terreno

“E este também um dos méritos do festival: a busca pela reflexdo e o incentivo ao
inconformismo. O Walk&Talk ndo é o mesmo de ha 11 anos, nem podia ser: o félego
da arte contemporénea, muito devido ao caminho aberto pelo préprio festival,
gerou uma fervilhante dindmica cultural e um movimento de contemporaneidade e
libertagdo que abalou o conservadorismo regional. As mudangas existiram, é certo,
como a inexisténcia de murais, em tempos um dos rostos mais visiveis do festival, mas
nesta edigéo, talvez mais do que nunca, o Walk&Talk reflectiu sobre o territério com
pés assentes no terreno, procurando explorar dominios onde nunca tinha estado.”
in Ipsilon - Pablico, Rui Pedro Paiva, PT

PUBLICO (PT)

PUBLICO (PT)

rte en Azores

EL MUNDO (ES) AGCORIANO ORIENTAL (PT)
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https://www.publico.pt/2022/07/27/culturaipsilon/noticia/walktalk-reflectir-pes-terreno-2015077

Indicadores comunicacdo geral 5.1

/ Foram publicadas ® Geraram )
‘\ ~ 173 NOTICIAS NOS MEDIA ° 0 9,7 MILHOES IMPRESSOES
\ e referéncias sobre o Walk&Talk e a . (Audiéncia total acumulada)
Anda&Fala (J J
7 %
da populagdo
portuguesa

esteve exposta
4d mensagem
num total de

1 milhdo de
Individuos

OOO Cada cidaddo foi impactado em
X2 media 6 VEZES

3%
interagiram online com a
mensagem em

32 MIL INTERAGOES

ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ foi o valor da acdo equivalente a publicidade

(Advertising Value Equivalent)
48

A favorabilidade foi muito positiva

Fonte
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Indicadores comunicacdo propria 5.2

O 22.236 119.503 25-34

total visualizagcoes grupo etdrio predominante
www.andafala.org utilizadores de paginas
www.walktalkazores.org
www.vagapdl.or
T 34,023
° Visitantes Search words
Portugal Walk&Talk
Fonte total USA Azores
googleanalytics sessoes China Art Azores
Espanha Festival Agores
2022 Franca vaga
Alemanha Ponta Delgada
Brasil
Reino Unido
Holanda

Redes 11.468 Redes 3.466

. . seguidores ° ° seguidores
Sociais Sociais
W&T o 21.572 vaga 0 1.780
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Relatério Contas

O Relatério de Contas referente ao exercicio de 2022 foi aprovado em Reunido
da Assembleia Geral Ordindria da Anda&Fala - Associagdo Cultural, realizada a 9
de Fevereiro de 2023. O Relatério de Contas contempla as agdes desenvolvidas no
&mbito do Plano de Atividades da associagdo e mereceu um parecer favoravel do
Conselho Fiscal, e foi aprovado por unanimidade por todos os membros.

Proveniéncia do Financiamento

The main objective of A&F’s financial management is to guarantee the sustainability
of its projects following the pre-defined activity plan. That is, the availability of
resources and the program of activities are interdependent. The association’s
accounting is carried out by these cost centers associated with the projects and the
different headings and investment areas. This expense logic based solely on current
availability has translated into healthy accounting throughout its twelve years of
activity. The investment areas have been adjusted over the years, accompanying the
development of A&F projects, particularly around the Walk&Talk festival and, more
recently, vaga space.

Em 2022, e comparativamente a 2021, o orgamento da associagdo registou um
aumento de cerca de 32%, resultado da execugdo dos projetos dos fundos Europa
Criativa (Centriphery), EEA Grants (Temporadas da vaga) e Turismo de Portugal
(Walk&Talk). Manteve-se o Apoio Sustentado Bienal da DGARTES - Ministério da
Cultura (Biénio 2020/2022), os apoios estruturais do Governo Regional dos Agores,
e registou-se um incremento do apoio da Cdmara Municipal de Ponta Delgada,
co-financiador do projeto EEA Grants. A Anda&Fala foi também capaz de manter
e reativar parcerias com patrocinadores institucionais como a FLAD - Fundagdo
Luso-Americana para o Desenvolvimento ou a Accion Cultural Espafiola. O Grupo
Bensaude, Altice/Meo e Adega Mayor/Delta também se mantiveram como
pratocinadores, e juntaram outras empresas para o desenvolvimento de projetos
especificos.

A&F

6

Os apoios em géneros e servicos mantiveram um papel relevante, e fraduzem o
envolvimento direto da comunidade local na produgdo dos projetos. De realcar fodo
o apoio logistico dos Parceiros de Programacdo que acolheram e co-produziram

os projetos, como o Centro Municipal de Cultura de Ponta Delgada, as Porfas do
Mar, o Teatro Micaelense, Arquipélago - CAC, CMIF ou a Junta de Freguesia de S&o
Pedro e dos Fenais da Luz. Além disso, juntam-se muitos apoios de fornecedores que
acontecem na forma de descontos diretos em materiais e servigos, como é o caso
da Boa Fruta, da Nova Grdafica e Carlos Sebastido.

Em 2022, as receitas proprias da Anda&Fala aumentaram a sua percentagem

no orgamento total (mas ainda abaixo do registado em 2019), com o regresso do
Pavilhdo W&T, que acrescenta o retorno do bar e cantina. Somam-se as receitas

de bilheteira do Walk&Talk (espetdculos e excursdes) e das Temporadas da vaga
(performances, semindrios e mesa-posta), bem como as receitas das vendas da Loja
Vaga/W&T (Mershanding e serigrafias).

22%
22%

3,5%

GOVERNO REGIONAL

DGARTES

CM PONTA DELGADA
EEA GRANTS
EUROPA CRIATIVA
PATROCINIOS

APOIOS EM GENEROS

FUNDOS PROPRIOS

2022



Relatério Contas

A continua estratégia de diversificagdo de fontes de financiamento, tem melhorado
a capacidade de fesouraria da Associacdo, apesar de se manterem alguns atrasos
na confirmagdo e pagamento de apoios publicos, que inevitavelmente tém impactos
na gestdo financeira. Por outro lado, o mecenato cultural e a filantropia confinuam a
ser prdticas pouco expressivas, uma vez que os incentivos existentes (ex beneficios
fiscais), sGo pouco dgeis e atrativos ds empresas, situagdo que complexifica o
esforco de angariagdo de financiamento privado pela Anda&Fala, bem como pela
grande maioria das associagdes culturais.

Investimento por Rubrica

O principal objetivo da gestdo financeira da Anda&Fala é garantir a sustentabilidade
dos seus projetos de acordo com o plano de atividades definido. Ou seja, a
disponibilidade de recursos e o programa de atividades sd@o interdependentes e a
contabilidade da associagdo é efetuada por esses centros de custos, associados aos
projetos e as diferentes rubricas e dreas de investimento. Esta l6gica de despesas
assente apenas na disponibilidade corrente tem-se traduzido numa contabilidade
sauddvel ao longo dos seus doze anos de atividade. Os investimentos por rubrica tém
sido ajustados ao longo dos anos, acompanhando o desenvolvimento dos projetos da
A&F, em particular do festival Walk&Talk e, recentemente, do espago vaga.

As despesas com o funcionamento e administracdo da estrutura e saldrios e
honordrios da equipa A&F (transversal a fodos os projetos), representam cerca

de 27% do or¢camento anual. Em 2022, a equipa cresceu e passou a integrar 6
colaboradores a tempo inteiro (c/ contrato de trabalho), resulfado de novos apoios

e protocolos, e do estabelecimento de um programa continuado com a abertura da
vaga. Esta profissionalizag@o da associacgdo refor¢a a importéncia de valorizagdo dos
trabalhadores do setor cultural e permite uma melhoria dos processos administrativos
e organizacgdo internos, com reflexos claros na capacidade de produgéo e
acompanhamento dos projetos e programas artisticos. Juntam-se ainda 3 elementos
a tempo parcial ao longo de todo o ano, e oufros elementos externos que apoiam
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projetos especificos ou colaboram com as equipas de produgéo do festival Walk&Talk,
além de fornecedores especializados convocados de acordo com as especificidades
das propostas artisticas.

O Welcoming agrega todas as despesas com viagens, alojomento, deslocagdes e
alimentagdo dos vdrios projetos da associagdo, onde o Walk&Talk representa a maior
percentagem. A comunicacdo inclui todas as despesas com assessoria de imprensa,
relacdes publicas, comunicagdo digital (website e redes sociais), produgdo de
materiais gréficos e publicidade em meios (online e impressos).

Cerca de 55% do orcamento foi investido nos programas artisticos da associacdo,
afravés do festival Walk&Talk, vaga e programa PARES, onde se incluem fodas as
despesas com a execugdo dos projetos, desde honordrios de artistas a fees de
produgdo (materiais, alugueres, licengas, servicos especializados, etc).

1%

8,5%
\ [ ESTRUTURA
I HONORARIOS EQUIPAS

VAGA - PROGRAMA ARTISTICO
WALK&TALK - PROGRAMA ARTISTICO
PARES

WELCOMING

COMUNICAGAO

A&F
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Parceiros

A rede de parcerias institucionais, profissionais e artisticas que a Anda&Fala fomenta

tem potenciado e sustentado o seu desenvolvimento e garantido um posicionamento
estratégico, alavancado pelos resultados e boas préticas dos seus projetos. O Ministério da
Cultura - Dgartfes garante um apoio sustentado bienal canalizado para a programagdo e
criagdo, estrutura e recursos humanos; o Governo dos Agores assegura um apoio
estrutural direcionado & programagdo e criagdo, comunicacdo e mediacdo e
desenvolvimento de publicos. A Cdmara Munipal de Ponta Delgada, enquanto cidade
anfitrid e base de operagdes, garante recursos que permitem reforcar o seu plano de

Financiamento Estrutural

0 . .
REPUBLICA
E | £7 PorTUGUEsA dg“ARTES 'IFIIDJIQI'D ) 4 g‘sw
Governo dos Acores P DIRECAO GERAL I:WAL ADA orti |80L

atividades e suporte & comunidade artistica residente e em mobilidade pelo municipio.

Em 2022, os fundos europeus do Europa Criativa e EEA Grants ampliom a a¢do da
Associagdo e em particular o projeto da vaga. O espacgo existe também através do apoio
mecendtico da Familia Albergaria e outros particulares, reline apoios logisticos da MEO e
do Grupo Bensaude e sua Biblioteca tem apoio do Coletivo KWY e doagdes de privados.
Juntam-se ainda muitos parceiros de programag¢do que apoiam o acolhimento e a
coproducdo de vdrios projetos.

Patrocinadores

B Sersaude G / \
YC DELTA

Parceiros Institucionais

FLAD AC/E

ACCION CULTURAL
ESPANOLA

Co-financiamento EEA Grants Parceiros Artisticos EEA Grants

Europa Criativa - Projeto Centriphery Mecenas espaco vaga
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Liechtenstein PONTA DELGADA Kunstnersenter cen e ry Albergaria
Norway grants CurTuRA
Parceiros Programacdo
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rqu've'aso 1 ..  FONSECA MACED Frunicipa na e . @ ESTUDIO B soveRno | = .
cco?\qgr?lggrg;t:ass C|M | gg;‘ﬁ;do ARTE CONTEMPORANERA ﬁi“' Cu]',ﬂ'ﬂ gg}(ndn do Canadi Spea E i E DOS ACORES

Parceiros Associados

BENTRANSY  EDA

€‘?:Eﬁ:n¢>V|a

Parceiros Comunicagdo

- » - She
B 6 B &

WAYZOR o, | MRyt CONTINENTE ELA  IN=0 tesnoys ljhANTENAZ  [[iANTENAT  S==RTP AGORES
D § = 6 (@) Miekesond beyma )

A&F

2022



Equipa Anda&Fala

Com dire¢do artistica de Jesse James, Luis Brum e Sofia Carolina Botelho, a
A&F reline uma equipa estdvel e multidisciplinar, formada por profissionais
que asseguram o seu funcionamento regular - entre as Diregdes Arfisticas,
de Produgdo e Comunicacdo, e tfransversal aos seus varios projetos,

com destaque para o W&T e a vaga. Prossegue uma cultura de gestéo
horizontal, pautada pelos valores da autonomia e corresponsabilizagdo,
com impactos na motivagdo e capacitagdo da equipa base, & qual todos
0s anos se juntam novos colaboradores, voluntdrios, parceiros, artistas,
curadores e peritos convidados a participar no programa da A&F.

A A&F tem dado importantes passos na sua profissionalizagdo e na criagdo
de condigdes laborais para os seus colaboradores. A associagdo tem agora 6
elementos a fempo inteiro (com contrato de trabalho) e 3 elementos a tempo
parcial ou por projeto (prestacdo de servigos). Acrescem ainda colaboracgdes
pontuais de acordo com as necessidades dos projetos, que no caso do W&T
atinge cerca de 25 pessoas, e a consultadoria Juridica e Financeira ao longo
do ano. A maioria dos colaboradores reside nos Agores, mas a equipa integra
tfambém elementos de outros territérios, importantes para a fransferéncia e
partilha de conhecimento.

A A&F tem vindo a assumir uma configuragdo complexa e interseccional,
passando a integrar nos seus programas e atividades, além das artes
visuais, a performance, a musica, a arquitetura e o design. Esta configuragdo
exige uma equipa multidisciplinar capaz de responder ds necessidades

e especificidades dos projetos: todos os elementos da equipa base séo
licenciados e 4 possuem pos-graduagdes/mestrados, € as suas areas

de especialidade v@o das artes visuais, histéria da arte e museologia a
arquitetura, ciéncias da comunicagdo, ciéncias da educacdo, fotografia e
furismo e lazer.

vaga 2022

Direcdo Artistica
Jesse James
Luis Brum
Sofia Carolina Botelho

Assistente Diregdo Artistica

Joana Cardoso

Direcdo de Producgdo
Luis Brum

Programa de Conhecimento

Francisca de Medeiros
Sofia Carolina Botelho

Dire¢éo de Comunicacdo
Tania Moniz

Fotografia
Mariana Lopes

Design de Comunicagdo
Colénia

Web Design
Pedro Rodrigues

Consultor Juridico
Beatriz Lavouras
Lina Tavares Raposo

Consultor Financeiro
Marco Galo Contabilidade
Paulo Verissimo

Walk&Talk 11

Diregdo Artistica
Jesse James
Luis Brum
Sofia Carolina Botelho

Equipa Curatorial
Irene Campolmi
Jesse James
Joana Cardoso
Luis Brum
Sofia Carolina Botelho

Diregdo de Producédo
Luis Brum
Rubén Monfort

Producgdo Executiva
Bruno Sousa
Filipa Fonseca
Jodo Rolaga
Goncalo Bernardo

Pavilhdo
José Amorim
Mafalda Fernandes

Programa de
Conhecimento
Francisca de Medeiros
Rita Mendes
Sofia Carolina Botelho

Excursoes
Rita Serra e Silva

RARA
Miguel Flor

Acolhimento
Carolina Rainho
Hermano Oliveira
Mariana de Medeiros
Rodrigo Sé&

Dire¢do de Comunicacdo
Ténia Moniz

Assessoria de Imprensa
Aviva Obst

Fotografia
Mariana Lopes
Alvaro Miranda

Video
Bernardo Bordalo
Cldaudio Oliveira
Rui N6

Design de Comunicagdo
vivéeusébio

Web Design
Pedro Rodrigues
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www.andafala.org
#andafala #walktalkazores #vagapdl
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Anda&fala - Associagdo Cultural | Travessa das Laranjeiras 51, 9500-318 Ponta Delgada
NIF: PT509773125 | info@andafa.org | +351 918585442

Todo os conteldos deste documento (textos, imagens, listagens, informagdo financeira, graficos, design, diagramas, bem como quais quer outros
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